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Onsoz

“Dijital Kultur,
insanlarin icerisinde
yasadigi cagin
beraberinde
getirdigi yeniliklerin,
dijitallesmenin

ve teknolojinin
insanlann gunluk
hayatinda daha fazla
yer edinmesi” olarak
tanimlanabilir.

Degerli Paydaslarimiz,
CyberSpot dergimizin 26. Sayisi ile karsinizdayiz.
Yeni sayimizda “Dijital Kiltirel Girisimcilik” konu basligini ele aldik.

icerisinde bulundugumuz dénemde yasadigimiz teknolojik gelisimin
beraberinde getirdigi degisim kaginilmazdir. Gelisen teknoloji ile
baslayan dijital dontsim, son donemlerde kendisini yasam kultlrd de
dahil her alanda hissettirmeye baslamistir.

Yaratici Kiltir EndUstrisi, girisimcilik ekosisteminde yeni bir kavram
olarak kendini hissettiriyor olsa da 90’larin basindan beri kiiltirel

Uretim alaninda ve kiresel politikalarda “Yaratici EndUstri” olarak
adindan sikga bahsettirmektedir. Girisimcilik ortaminda sadece son
birkag yildir konusulmaya baslanan bir kavram olan dijital kilturden
sizlere kisaca bahsetmek isterim: “Dijital Kiltir, insanlarin igerisinde
yasadigi ¢agin beraberinde getirdigi yeniliklerin, dijitallesmenin ve
teknolojinin insanlarin giinlik hayatinda daha fazla yer edinmesi” olarak
tanimlanabilir. Ya da baska bir ifadeyle yasam kulturtnun; dijitallesme

ve donlsim gergevesinde etkilenmesi ile ortaya gikan yeni bir yasam
kalturu de diyebiliriz.

Teknolojinin beraberinde getirdigi gelisim ve degisim; Yaratici Endustri
ve Kiltur alaninda da buyuk bir ivme ile gergeklesmeye baslamistir.

Bu degisim; ekonomik biiylimenin, uluslararasilasmanin, istihdam
yaratmanin ve sosyal uyumun ¢ok 6nemli bir pargasi haline gelecektir.
Dijital kdltlridn hayatimizin dedismez bir pargasi olacagini sdyleyebilirim.
Ancak; dijital kilturtin hangi alt dallar degismez olacak onu zamanla
gorecegiz. Gunlumuzde; oyun, blok zinciri, NFT, animasyon gibi dijital
kaltur basliklari 6n planda.

Alt basliklar olacak NFT teknolojisine bakacak olursak... Bir cok eser
(resim, sarki vb.) dijital ortamda NFT adi verilen dijital ruhsatlari ile satilir
durumda. Sanatgilar, gelistirdikleri sanat eserlerini internet araciligiyla
dijital pazarda satisa sunmaktadir. Bunun yani sira yurtdisinda bazi
mizayede evleri de sanat diinyasinin karsilastigi bu donlsimden

geri kalmamak adina NFT satislarina baslamasi; aslinda kltirin
dijitallesmesine giizel bir 6rnektir. Ozetle NFT giincel olarak oldukga
populer. Ancak bu kultur kalici olacak mi, yoksa gegici bir trend mi onu
zamanla gorecegi. Ancak blylk resimde kultirimizin dijitallesmesinin
kalici olacagini ok rahat sdyleyebiliriz.

Biz de bu sayimizda dijital kiltir basligini ve bu konunun girisimcilik
yonunu ele aldik. Her degisimde oldugu gibi bu degisimde de girisimciler
icin ciddi firsatlar yer aliyor. Konu kiltirin dijitallesmesi olunca da
elbette teknoloji tabanli girisimciler igin bu dijital taraf firsat olarak daha
on plana ¢ikiyor.

Dijital Girisimcilik Gzerine daha fazla kdltirel unsurun literattire dahil
edilmesi ihtiyacina odaklanarak dijital kilttrel girisimcilik kavraminin
gelismesini ve biylmesini destekliyoruz.

Faruk INALTEKIN
Genel Muddur
Bilkent CYBERPARK
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CyberCulture: Dijital Kaltdrel Girisimeilik Kulugka Merkezi Projesi

e is fikrinizi basanh bir girisime ¢cevirebilirsiniz!

CyberCulture, dijital kultur endtstrileri bashklanndaki is fikirlerini degere | Sinemg |
donustiirmek ve uluslararasi pazarlara acimalarina destek olmak

amaciyla hayata gecirilmistir.

Odak Alanlar:: Verilen Destekler:
= NFT « Efjitim

= Chun

= Animasyon
» SINEMma
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« Uluslararasi Twcanlesme

CyberCulture Program Siireci

Bagvur Degerlendirme Efjitim Mentorluk Lansman
Eand Bmd bed Bmd

I r Endiginlen  Birebir mentoruk T SONUNGA
glamnda Ginisimcilik ve girlismelarinin sk girin
1 Dzerinden rRMma Ima gerpeklesmesi gergilenmesi

allnmas sabulu

Af Gelistirme Etkinlikierinin Gergeklestiriimesi

CyberCulture Kulugka Merkezi‘'nde Calhisma Imkani

Kimler Bagvurabilir?

18-29 yas araliginda olan
MET, Oyun, Animasyon, Sinema alanlarinda projesi olan
Fikir asamasinda veya 6 ay dncesine kadar sirketlesen girisimei

-'-Iljilh-' dll VEY D firmalar
Basvurular 25 Mayis 2022- 31 Aralik 2022 tarihleri arasinda acik

olacak ve bagvurular arasindan 4 ardisik grup olusturularak, gruplar
halinde programa dahil edilecektir.

CYBERPARK c::c YBERCULTURE

ANIMASYON



BIGG MARKA “Yesil
Buyume Cagnist”
Girisimcileri Yeni
Doneme Hazr!
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Bilkent CYBERPARK'1n Uygulayicit Kurulus gorevinde,
Pamukkale Teknokent ve Konya Teknokent is birliginde
yuriitmekte oldugu BIGG MARKA programu, ikinci kez
acilan “Yesil Buyume" tematik cagnis1 kapsaminda, yeni
donemine 1 Temmuz 2022 tarihinde gerceklestirilen
Bilgi Gunu Etkinligi ile basladi.

CYBERPARK
BIGG
MARKA

TUBITAK 1512 BIGG program hibe destek tutarinin 450.000 TLye cikarildign
“Yesil Bilyiime Cagnst” kapsaminda girisimciler; Iklim Degisikligi,

Cevre ve Biyocesitlilik Temiz ve Déongusel Ekonomi, Temiz, Erisilebilir

ve Giivenli Enerji Arzi, Yesil Stirdurtlebilir Tarim ve Surdurtlebilir Akilh
Ulasim basliklarinda is fikri basvurularini gerceklestirdi. Turkiyenin farkh
sehirlerinden basvurularimi gerceklestiren, Ar-Ge ve yenilik odakh is

fikirleri olan girisimciler 6n elemeyi gecmeyi hak kazanarak BIGG MARKA
programinda bir araya geldi.

Sdrdirulebilir ve yesil buyumeye katki saglayacak is fikirleriyle fark
yaratacak girisimci adaylarinin degerlendirilmesi sonucunda basvurular
arasindan tematik alanlara uygun nitelikte, Ar-Ge ve yenilik odakli olanlar
secilerek Bilgi Giind Etkinligi'ne davet edildi. Etkinlikte, programda

yer alacak egitim ve bire bir mentorluk stregleri hakkinda detayli bilgi
paylasimi yapilarak program igerigi aktarildi.

Girisimci adaylarinin sirketlesme hayallerini gergeklestirmesine olanak
saglayan BiGG MARKAda, bugiine kadar 86 girisimci toplam 15.3 milyon TL
hibe alarak is fikirlerini nitelikli bir is planina donusturdp ticarilesebilir bir
modelle girisimcilik ekosisteminde yer aldi. Programda girisimcilere; temel
girisimcilik egitimleri, bire bir mentorluklar, yatirnmci-girisimci bulusmalari,
sektar lideri firmalarla teknoloji dogrulama ve musteri gorismesi
seanslariyla destek veriliyor.

Programda yer alacak tum girisimcileri
attiklari bu adimla tebrik eder,
basarilar dileriz.




BIGG MARKA
2022-2 Donemi
Cagnsi Nihai
Juri Sunumlan
Gerceklestirildi!

Bilkent CYBERPARK1n 6n kulucka programi
olarak ve Uygulayicit Kurulus gérevinde
yuriittiigu BIGG MARKA programinin
girisimcileri, Nihai Degerlendirme
Komisyonu'nda sunumlarini gerceklestirdi.
2022-2 Cagn Donemi'nde yaklasik

50 basvuru arasindan segilen 18
girisimcinin degerlendirildigi Nihai Juri
Degerlendirmesi'nde 8 girisimci TUBITAK 2.
Asama'ya gecerek programa devam etmeye
hak kazandu.

Pamukkale Teknokent ve Konya Teknokent is
birliginde basariyla yiiriitiilen TUBITAK 1512
destekli programda girisimciler, 2. Asama'ya
gecgebilmek icin katildiklari is plani yazma kampinin
ardindan sunumlarini gergeklestirdiler. Aralarinda
akademisyenler, yatirimcilar, teknoloji transfer
yetkilileri ve firma kurucularinin bulundugu juri
iiyelerinin degerlendirmeleri sonucunda TUBITAK
kriterlerine uygun, yenilik¢i yonu yuksek ve
ticarilesebilir girisimler segilerek TUBITAK 2.
Asama’ya gegmeye hak kazand.

Bu donem tekrar “Yesil Buyume" adiyla duyurulan
ve hibe destek tutarinin 450.000 TLye yikseltildigi
cagrida; enerji, sirdurulebilir akilli ulasim, tarim
teknolojileri, iklim degisikligi, cevre ve biyogesitlilik
alanlarinda is fikri olan girisimcilerin basvurulari
kabul edildi. BIGG MARKA girisimcileri, 2 ay siiren
egitim ve birebir mentorluk streglerinin yogun
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bir tempoyla gergeklestirildigi programda, teknoloji
tabanli is fikirlerini nitelikli birer is planini donistirmek
icin cevrim ici griismelere katildilar. is plany, is

fikri ve sunum mentorluklari alan girisimciler; is
fikirlerini gelistirmeleri icin ihtiyaglarina yonelik olarak
sektorinde 6nde gelen firmalarla dikey mentorluk
gorismeleri yaparak teknoloji dogrulama ve musteri
analizi yapma destedi aldilar. Programda ayrica,
donanim alaninda urln gelistirecek olan girisimcilere
on prototipleme, tasarim ve Uretim basliginda teknik
mentorluk destegi saglandi.

Egitim ve mentorluklari iceren BIGG MARKA programin
ilk asamasi, girisimcilerin is planlarinin detaylarini
iceren sunumlarin ardindan 12 Agustos 2022 tarihinde
online platform tzerinden diizenlenen Nihai Jiri
Degerlendirmesi ile tamamlandi.

Programinin ilerleyen sirecinde girisimciler, dogru
bitceleme ve finansal planlama alaninda egitim ve
mentorluklarla is planlarini daha da guglendirerek nihai
hale getirecekler.

TUBITAK 2. Asama'ya gecmeye hak kazanan tiim
girisimcilerimizi kutlar, gostermis olduklari basaridan
dolayi tebrik ederiz. ederiz.

Spot Dosya

'Dijital Kulturel Girisimcilik’ konusunu
teknoloji ureticileri, akademisyenler ve
yatinmcilarla konustuk.

DIJITAL KULTUREL
GIRISIMCILIK

girisimcilik ekosistemi tUzerindeki faydalari neler olabilir?

Dijital kultdrel girisimcilik alaninda uluslararasi pazarlara agilmak ve dogru
konumlanmak icin girisimcilere ne gibi tavsiyeler verebilirsiniz?

Dijital kaltarel girisimcilik kavraminin kulttrel mirasa katkilari nelerdir?
Dijital kdlturel girisimciligin bir Glkenin kalttrel mirasinin korunmasina katkisi olur mu?

Hizmet sektorinin dijitallesmesi hakkinda ne dislinuyorsunuz ve bu sektoru gelecekte =58
nasil konumlandiriyorsunuz?

Dijital kalturel girisimcilik Ulkemizde oldukga yeni bir kavram. Bu alanin yurt disindaki iyi
ornekleri hakkinda bilgi verebilir misiniz?

Kiltdrun dijitallesme sirecini nasil degerlendiriyorsunuz?

Dijital kalturel girisimcilik Grtin ve hizmetlerini fikri mulkiyet haklari agisindan Y
nasil degerlendirirsiniz?

Geng nufusun, dijital kdlturel girisimcilik alanlarina yonlendirilmesi igin
onerileriniz nelerdir?

Kiltdrel girisimciligin Trkiye ekonomisine katkisi hakkinda neler disliniiyorsunuz?

Dijital kalturel girisimcilik kavraminin girisimcilik ekosistemine katkilari Gzerine
neler distinlyorsunuz?

 Sanatgilar agisindan dijitallesme surecin nasil degerlendirirsiniz?
« Dijital kultirel girisimcilik alaninda uluslararasi rekabeti nasil degerlendirirsiniz?

e Yaratici kilttr endUstrileri kavraminin uluslararasi platformlarda son yillarda
bu kadar one gikmasini nasil degerlendiriyorsunuz?

« Yeni bir girisimcilik akimi olarak yaratici kiltir endustrisi girisimciliginden s6z edilebilir mi?
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Dr. Ziya TASKENT
T.C. Kultur ve Turizm Bakanlhdt
Telif Haklann Genel Muduru

Dr. Ziya TASKENT

Kulturin dijitallesme stirecini nasil
degerlendiriyorsunuz?

Gundmuzde dijitallesme, hayatimizin merkezine
yerlesmis durumda. Sinema, mizik, ilim-edebiyat
yayinciligi, yazili basin, radyo ve televizyon yayinciligy,
gorsel sanatlar ve bilgisayar oyunlari gibi fikri mulkiyete
dayanan ve odaginda kiiltlrel yaraticilik yer alan sektorler
dijitallesmenin etkisini en gok gordiguimuz alanlarin
basinda yer aliyor. Bu siireci; teknolojik, sosyolojik

veya hukuki yonlerden ele almak mimkiin olmakla
birlikte ekonomik yoniinin biraz daha on plana ¢iktig
soylenebilir. Nitekim dijitallesen kultirun, dinyada
yarattigi ekonomik buyiklik yadsinamaz hale gelmistir.

Bu durum Bakanligimizca hazirlatilan ve lkemiz

kultlr endustrilerinin ekonomik katkisinin olgtlmesini
hedefleyen Raporda da ortaya ¢ikmaktadir. S6z konusu
Raporda; yaratici endustriler arasinda en dikkat cekenin
yazilim, bilgisayar oyunlari ve veri tabani sektoru oldugu
tespiti yapilmistir. Bu sektorlerin yarattig katma degerin,
telif haklari temel endustrilerinin yarattig katma deger
icindeki payi, 2009 yilindan itibaren dizenli olarak
artarak 2018 yilinda %55,66 seviyesine gikmistir. Bu %157
oraninda bir artisa karsilik gelmektedir. Son yillarda
Turkiye'deki tum sektdrlerde yasanan dijitallesme ve
mobil uygulamalar dikkate alindiginda bu sektorlerin
oncu konumunu ileriki yillarda da surdirecegini
degerlendiriyoruz.

Diger taraftan, dijitallesmenin muzik sektdriine etkisini
de net sekilde gorebiliyoruz. Muzik sektorinde dijital
satis gelirlerinin orani, 2018 yilinda, toplam gelirlerin
(canli performanslar harig) %60'ini asmistir. Bu durum
tiim diinya icin gecerlidir. Ulkemizde oldugu gibi diger
Ulkelerde de fiziki satislarda bir azalma olurken dijital
satislar hizla artmaktadir. internet kullaniminin artmasi
ve diger teknolojik gelismeler nedeniyle miizik endUstrisi
de bir evrim yasamaktadir. Yeni muzik dinleyicisi profili
ve bu profilin tercihleri muzik endustrisini de yeni is
modelleri arayisina yoneltmistir. Bunun sonucunda
firmalar kataloglarini dijital ortama tasimis, fiziki
uretimler de yerini dijital ortamda yeni is modellerine
birakmistir.

Kiltur endustrilerinde yasanan bu dontsimdan,
Ulkemizde ilgili sektdrlerin yani sira politika belirleyici
kamu kurumlari ve akademik gevreler tarafindan
degerlendirilmesini ve gerekli adimlarin atilmasini son
derece onemli buluyorum.

Dijital kultuirel girisimcilik urin ve hizmetlerini
fikri mulkiyet haklan acisindan nasil
degerlendiriyorsunuz?

Dijital kaltdrel girisimcilik; mizik, sinema, glizel sanatlar
gibi pek cok sektdrde daha hizli Gretimi ve kiltur

sanat tiketicisi durumundaki kisilere daha hizli erisimi
beraberinde getirdi. Dolayisiyla, dogasi itibariyle hizli

olmasi gereken bir stregte, fikri mulkiyet ve gorev
alanim 6zelinde ifade edecek olursam telif haklari
kurallari, ilk bakista bu hizi sekteye ugratan, ek
birokrasi yaratan bir konu olarak degerlendirilebilir.
Cunku ozellikle gegmis yillarda Gretilmis eserlerin
dijitallesmenin imkan tanidigi yontemler ve yeni is
modelleri Gzerinden yeniden erisime sunulabilmesi
icin cok sayida telif hakki sahibinin izni gerekmektedir.
Diger taraftan bakildiginda ise dijital kiltur girisimciligi,
telif hakki sahiplerine gerek Uretimleri gerekse
ekonomik gelir elde etmeleri agisindan yeni firsatlar
sunmaktadir.

Bu cergevede, telif haklari kurallari, bir taraftan dijital
kultirel girisimciligin gelisimini sekteye ugratmayacak,
dijital donlsumu karsilayacak sekilde basit ve hizli
uygulama esaslarina dayanmaly; diger taraftan ise
telif hakki sahiplerinin korunmasini givence altina
almalidir. Bu dengenin saglanmasi tabi ki kolay
degildir ve iyi bir mevzuati ve etkin bir uygulamayi
gerektirmektedir. Ulkemiz telif haklari mevzuatinda,
dijital alanda gergeklesebilecek ihlallere karsi hak
sahiplerini korumayi hedefleyen pek ¢ok 6nemli
duzenleme bulunmaktadir. Ancak teknolojinin etkisiyle
hizli gelisen bu alanda elbette glincellenmesi gereken
konular da var. Bu noktada diinyadaki gelismeleri
yakindan izliyoruz. Ornegin, Avrupa Birligi tarafindan
2019 yilinda yirurlige konulan ve dijital tek pazar
kapsaminda ulusal telif yasalari arasindaki farkliligin
azaltilarak, AB igerisindeki kullanicilarin telif hakkina
konu icerige gevrimigi ulasiminin kolaylastiriimasini
amaglayan Direktif, dnemli diizenlemeler barindiriyor.
Biz de s6z konusu Direktif'te yer alan diizenlemeleri,
uluslararasi gelismeleri ve Ulkemiz ihtiyaglarini
gozeterek gerekli egitim ve mevzuat glincelleme
calismalarini ydrituyoruz.

Kilturel girisimciligin ve yaratici kultir
endustrilerinin Turkiye ekonomisine olan
katkist hakkinda neler dustiniyorsunuz?

Kiltur endustrisi sektorleri katma degeri artirici etkileri
sebebiyle 6ne cikmakta ve girisimciligi tesvik eden,
yenilik gelistirme kapasitesini giglendiren, verimliligi
arttiran onemli endustriler olarak kabul edilmektedir.
Sdrdurulebilir bir blytume igin yliksek katma degere
sahip olan bu endustriler, ilkemiz agisindan da

onem arz etmektedir. Biz de Bakanlik olarak kaltur
endustrilerinin yarattiklari ekonominin boyutunu
olgmek amaciyla baslattigimiz bir ¢alisma sonucunda
onemli bir Rapor hazirlattik ve Ekim 2020 itibariyle
kamuoyuyla paylastik. BM Diinya Fikri Miilkiyet Orgiiti
metodolojisi kullanilarak hazirlanan bu Raporda, telif
haklarina dayali endustrilere iliskin ciro, katma deger,
istihdam, isgtict verimliligi ve dis ticaret gibi ekonomik
gostergeler, diger onemli sektorlerle kiyaslamali
olarak istatistiki verilerle dlgtilmstir. Trkiye'de

telif haklarina dayali kaltur endustrilerinde yasanan

gelismeleri, 2015- 2018 verileriyle detayli sekilde sunan

Rapora gore;

< Kiltur endustrilerinin yarattigi toplam katma
degerin GSYH igindeki pay, son 10 yiluik donemde
%2,61-2,88 araliginda degismistir.

»  Kiltur endustrilerinin yarattigi katma deger
(cari fiyatlarla), 2011-2018 yillari arasinda %297
oraninda, ayni donemde GSYH (cari fiyatlarla)
%272 oraninda artmistir.

- 2018 yili itibariyle telif haklari temel endustrilerinin
katma degerinin (cari fiyatlarla) yarisindan
fazlasini (yaklasik %57'sini) yazilim, bilgisayar
oyunlari ve veri tabani sektoru yaratmistir.

«  Kdltur endistrilerinin cirosu, 2009-2018 yillan
arasinda %266 oraninda artmistir.

«  Kiltur endUstrilerinin yarattigr istihdamda son 10
yilda % 4,82 oraninda bir artis yasanmustir. Ayni
donemde Turkiye'nin toplam istihdami %19,20
oraninda artmistir.

«  Kdltur endustrilerinin toplam ihracati 2018 yilinda
bir dnceki hesaplanan verilere gore %29,40
oraninda artmistir. Ayni donemde Tirkiye'nin
toplam ihracati %24,47 oraninda artmistir.

Bu veriler lkemiz kiltur endistrilerin tasidigi

potansiyeli ve gelisme egilimini ortaya koymaktadir.

Geng nufusun, dijital kulturel girisimcilik
alanlarina yonlendirilmesi icin
calismalanimizdan bahseder misiniz?

Genglerimizin ekonomik ve sosyal yapida meydana
gelen donusumlere ayak uydurabilecek ve bunu
yonlendirebilecek sekilde teknoloji, girisimcilik, yenilik
ve yaraticilik, kiltlr, sanat, beceri ve yetenek gibi
kavramlarin etrafinda sekillendirilmesi ve yetistirilmesi
onemlidir.

Bakanligimizca, kiltir endistrilerini desteklemek

ve sahip oldugu yiksek ekonomik potansiyelin
donustirilmesiyle saglanan kaynagin etkili ve verimli
bir sekilde kullanilmasina katki sunmak amaciyla 16-29
yas arasi genglerimizin kultur endustrileri alaninda
aktif olarak yer almalarinin saglanmasi ve kultir
endustrilerinde genglerin yaraticilik ve girisimcilik
potansiyelinin artirilmasi amaciyla “Gelecek Genglerin
Destek Programi”ni baslattik ve basta Universiteler
olmak tzere ilgili kurum ve kuruluslarin projelerini
destekledik.

Bu kapsamda is diinyasi, sektor temsilcileri ve egitim
kurumlart is birliginde kaltur girisimciligi alaninda
kariyer hedefleyen genglerin ihtiya¢ duyduklari bilgi,
danismanlik ve uzmanliga erisebilmelerini hedefleyen
¢ok sayida projenin halihazirda devam ettigini
memnuniyetle goriyoruz.




Ozlem ECE
IKSV, Kultiir Politikalan Calismalar Direktéri

Ozlem ECE

Kultiiriin, dijitallesme suirecini nasil degerlendiriyorsunuz?

Tim dinyanin Covid-19 pandemisi ile sarsildigi bu olaganiisti donemde
klltur-sanat; bilim ve teknolojiyle birlikte degeri en cok anlasilan
alanlardan biri oldu. Bir araya gelme olanaklari kisitlanan insanlar dijital
olanaklar araciligiyla sanata sarildi. Kultir kurumlari ve sanatgilar da bu
ihtiyaca yanit verdi. Biz de IKSV olarak “dijital olanaklardan yararlanarak
erisim yollarini gesitlendirmek” basligini stratejik dnceliklerimiz arasina
aldik, etkinliklerimizi bu yonde sekillendirmek igin ¢aba sarf ediyoruz.
Paydaslarimizla is birligi halinde yeni projeler gelistiriyor, sanatgilari

ve sanat Uretimini gevrimigi prodiksiyonlarin yaninda yeni fonlarin
olusturulmasina aracilik ederek destekliyoruz. Bu donemde bilgi
paylasimi, gigld iletisim ve bir arada hareket edebilmenin 6nemine
inaniyoruz. Clinku birimizin iyilesmesi, hepimizin iyilesmesine bagli; bu
da ancak ortak akilla ve dijitallesme surecinin kulture erisim ve katilim
imkanlarinin gelistirilmesi yolunda degerlendirilmesi ile mimkun.

Sanatgcilar agisindan, dijitallesme stirecini nasil degerlendirirsiniz?

Kiresel koronaviris salgini, hepimizin yasama ve is yapma bigimlerimizi
degistirdi. Her alanda bir yeniden yapilanma sureci baslatti. Bu siiregten
kiltur-sanat alani da payini aldi. Sanatin ve sanatgilarin izleyiciyle
bulusma yontemi degisti, kendi seyrinde giden dijitallesme siireci hiz
kazandi. Bu donemde Tirkiye'de ve diinyada pek ¢ok kultir kurumu
arsivlerini dijital olarak izleyiciye agti; bircok mizisyen sosyal medya
kanallarinda konserler verdi, tiyatro topluluklari oyunlarini dijital
ortamda oynadi. Dijital platformlardaki sanatsal faaliyetler, cocuklarin,
genglerin, yetiskinlerin iyi vakit gegirmelerine, iyi hissetmelerine
yardimci oldu. Bu vesileyle kultir-sanat aktorlerinin ve sanatgilarin
goriinlrligu de artti. Bu dénemde gozlemledigimiz degisiklikler
mutlaka bir 6lclide kalici olacak. Kiiltlir-sanat alaninda 6nimuzdeki
donemde de dijital ortamin potansiyellerini kesfetmeye devam
edecegiz. Tabii ki bir etkinlikte fiziksel olarak bulunmanin, bir eseri ya
da performansi bir sanat mekaninda deneyimlemenin veya bir filmden
ciktiginizda hissettiginiz duyguyu yaninizdakilerle paylasabilmenin
verdigi zevk ise her zaman benzersiz olacak. Nihayetinde degismeyen
su ki sanatgilar; insanlari dusunsel, duygusal ve fiziksel olarak bir araya
getirmeye mutlaka devam edecek.
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Nezih KULEYIN
Arastirmact Yazar

Nezih KULEYIN

Yaratic1 kultur endustrileri kavraminin
uluslararasi platformlarda son
yillarda bu kadar éne ¢cikmasin nasil
degerlendiriyorsunuz?

Bugin diinyamizda is yasami iki kavramin
etrafinda kurgulaniyor. Bir isin iki 6zelligi
olmazsa o isin gelecegine kaygi ile bakiliyor.
Bu kavramlardan birincisi strdirebilirlik
ikincisi ise yaratici yenilikgilik (inovasyon).
Gelinen noktada anlasildi ki bu iki

ayaktan birisi olmadigi takdirde digeri de
olamamaktadir. Yani yaratici ve yenilikgi bir is
anlayisiniz yoksa slrdurebilir de olamazsiniz.

iste burada yaratici kiiltiir endistrileri
devreye giriyor. Bazi islerde dogrudan,
baziislerde ise dolayli olarak is streglerine
yaratici kultir endlstrileri girdigi zaman

is, nitelik sicramasina ugrar. Ornegin, iyi

bir metin yazariniz ya da iyi bir gorsel
yonetmeniniz yoksa iyi bir reklam filmi de
cekemezsiniz. Bu nedenle yaratici kiltir
endustrileri dinyada bu kadar one gikti.

Yeni bir girisimcilik akimi olarak yaratic
kultur endustrisi girisimciliginden s6z
edilebilir mi?

“Evet edilebilir” yerine “edilmelidir” dememiz
daha dogru. Cuinkd yaratici kaltur endustrileri
bir yandan diger isler igin zorunlu bir bilesen
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olarak o islerin gelismesine katki verirken yikselen

bir trend olarak kendi girisimlerini yaratmakta hatta
¢ogaltmaktadir. Yeni ortaya ¢ikan birgok ihtiyag yeni bir
girisimci tipini, yaratici kaltur endustrisi girisimcisini
yaratti. Artik ginumuzde NFT alaninda ¢alismalar
yapan ya da sanal muze kuran ve bunlarigin

Uretim yapan birgok girisimciye rastlamaktayiz. Bu
gostergeler, hizla gelisen bir yaratici kiltir endustrisi
girisimciliginin ortaya ¢iktiginin belirtileridir.

Ulusal ve uluslararasi sanat camiasi ile
yapilabilecek potansiyel is birligi firsatlarinin
girisimcilik ekosistemi uizerindeki faydalan
neler olabilir?

Once isterseniz ulusal bazda bakalim konuya. Eger
kendi Ulkemizdeki ressamlar sizi ressam olarak kabul
etmez ve galeriler sizin resimlerinize ilgi gostermezse
sizin kendinizi kabul ettirmeniz nasil zor olacaksa; bir
girisimci olarak ulusal ve uluslararasi topluluklarla
iliskiler yeterli dizeyde gelistirilmezse yeterli yarar da
elde edilemeyecektir.

Uluslararasi boyutta ise konuyu soyle ele almamiz
gerektigini distntdyorum; Gerek dijital teknolojiler
gerek pandemi diinyayi oldukga kigulttld. Bugin
diinyanin herhangi bir yerinde dijitallesen bir muizeyi
360 derecelik agi ile gezmek olanaklidir. Mizisyeni
ayri bir tlkede kodlayicisi ayri bir tilkede olan ama
Uretimi Glkemizde, pazarlamasi ise diinyanin baska
bir yerinde olan yapilar hizla yayginlasiyor. Bu nedenle
uluslararasi sanat topluluklari ile iliskiler, girisimcilerin
kapasitesinin sadece hizli degil nitelikli olarak da
artmasini sagliyor.

Kulturun dijitallesme surecini nasil
degerlendiriyorsunuz?

Bu sadece zorunlu degil gerekli de bir siireg.

Yine resimden ornek verirsek ylksek duyarlikta
sayisallastirilmis bir resmin ayrintilarina inebilmek ya
da G¢ boyutlu modelleme ile oyun karakteri yaratmak
dijitallesme olmadan mimkin degil. Dijitallesme
yeni dallarin da ortaya ¢tkmasina neden oluyor. Bu
nedenle yaratici kultir endustrisinde girisimci olmak
isteyenlerin isin dijitallesme boyutuna 6zel bir nem
vermeleri gerekiyor.

Kilturel girisimciligin Turkiye ekonomisine
katkist hakkinda neler dusunuiyorsunuz?

Cok buyUlk bir ivme kazandiracagina inaniyorum.
Zaten su anda yaratici kiltir endustrilerinin birgok
dalinda iilkemiz 6ncii durumda. Ozellikle moda
tasarimi ve sinema endustrisindeki basarili galismalar
ve bunlarin sonuglari ortada. Bu endustriler dijital
teknolojiler konusunda saglam bilgilere sahip
girisimciler tarafindan desteklenerek uluslararasi
rekabette Ustlinlik saglamamizin 6nd agilabilir.

Burada bir saptama yapmak istiyorum. Gerek Bilkent
CYBERPARK'In yaratici kiltir endustrileri igin bir
kulucka merkezi kurma galismalariyla birlikte,
Baskent Universitesi'nin yaratici kiiltir endiistrileri
konusunda yaptigi calismalar ve TOBB'un biinyesinde
yaratici kiiltir endUstrileri igin bir sektor kurulu
olusturmasi; tlkemizin bu konudaki duyarliiginin
onemli bir noktaya geldiginin gostergesidir. Ulusal
duizeydeki bu girisimlerin de Ulke ekonomisi igin yararli
sonuglarini en kisa zamanda alacagimiza inaniyorum.
1



Dr. Erman DEMIR
Baskent Universitesi, YAKEM

Dr. Erman DEMIR

Dijital kulturel girisimcilik kavraminin kulttirel
mirasa katkilan nelerdir?

Yaratici kultur endlstrileri disincesi iki agidan kultdrel
mirasi koruma gabamiza dinamizm kazandiriyor.
Birincisi, girisimciligi 6ne gikararak genclerin sanati ve
kulturd yeni modellere donusturmesini teklif ediyor.
ikincisi de birinci madde ile iliskili olarak bu alanlar
deneyimliinsanlarin tekelinden gikariyor. Kurumlarin,
kurulu diizenin disinda da var olabilen, kendi kendine
yeterliis fikirlerini tesvik ediyor.

Ben bu konuda Baskent Universitesi Yaratici Kiiltiir
Endustrileri Arastirma ve Uygulama Merkezi (YAKEM)
adina Kiltdr ve Turizm Bakanligi Telif Haklar Genel
Midurligl destedi ile hazirladigim raporda, bunu
bizzat deneyimledim. Yaratici kiltir endustrileri
kulucka merkezleri diinya genelinde farkl bigimlerde
de olsa ¢ok yaygin ve popdiler bir kavram. Bunun temel
nedenlerinden biri, kiltlr igin sdrdirilebilir modellerin
gelismesini saglamak. Genglerin girisimci potansiyelini
bu yeni ve dinamik alana yonlendirmek. Yeni ve dijital
dinyaya uygun kdltdrel artifaktlar Greterek dolasima
sokmak....

Dijital kulturel girisimciligin bir tllkenin kulttrel
mirasimin korunmasina katkis1 olur mu?

Cevabim kesinlikle evet! UNESCO Kiiltirel Cesitlilik
Uluslararasi Fonu (IFCD) kapsaminda diinya genelinde
yapilan 129 proje arasinda gok giizel dijitallesme
ornekleri var. Bu ¢agriya her yil Turkiye'den basvuru
aliniyor. ingiltere, Kore gibi girisimciligi Glkenin kiiltirel
dretiminin merkezine koyan ulkeler ya da Cin gibi
devlet kontroliinde yaratici endustrileri gelistirmeye
calisan bir 6rnekler var. ABD’nin tamamen piyasa
kosullarina uyum saglayan ancak devletin stratejik
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hedefleriile uyumlu ilerleyen biyuk olcekli kiiltirel
girisimlerle kiresel pazara hakim olmasi da baska
bir 6rnek. Hepsinin ortak noktasi ise; platformlari,
dijitallesmeyi, algoritmalarin kiltirel aracilik etkisini
ciddiye alan arastirmalar ve pratik uygulamalara
odaklanmalaridir.

Elbette ki kultur endistrilerinin piyasaya donuk
yuziund, kulturel metalar treterek gelir elde etme
amacini elestirenler gikar. Ben bu anlamda gok
dikkatli ilerlemek gerektigini kabul etmek ile birlikte
okuyuculara sunlari sormak isterim: Tum diinya
hamburgeri ya da markali kahveleri nasil tanidi? ABD
devletinin tanitim fonuyla mi tanidik? Yoksa bizlere
sunulan, bilet alip, abone olup izledigimiz dijital
iceriklerden mi? Elinde kahvesi ile kosturan kag kisi
gorduk ekranda, kimi iyi, kimi katd, kimi katil, kimi
polisti... Yani bize "Kovayla kahve igmek gizeldir”
demedi kimse. Hayatin iginde dogal bir eylem olarak
gorduk ve alistik.

“Hizli tiketimin kaltlrel mirasla ne alakasi var?”
diyenler olabilir. Bu ug bir arnek. Kiguk bir fincanda
ve sohbet esliginde tikettigimiz kahveyi 10 yilda
ikinci siraya koyuverdik. Bunu da kulturel girisimlerin
tedrici etkisi ile zaman iginde yaptik. Ayni seyi kimchi
tursusu, dalgona sekeriicin de 10 yil sonra soyleyecek
gibiyiz. insana en yakin kiiltirel aliskanliklari bile
degistiren bu glictn bir 6ren yerinin, bir miizenin,
Corum’un igdeli Gelin oyununun varligini siirdiirmesi
icin topluluk olusturmayi ve kaynak gelistirmeyi ne
kadar zorlastirdigini distintin. Bu durum Tirkiye'ye
0zgl degil. Tim dinya genelinde dijital baglamda
varligini ifade etme derdi var. Elbette ki bunun tek yolu
girisimcilik degil ama en maliyet etkin, mali anlamda
srdurdlebilir yolu dijital girisimler.

Kulturd yasayan bir varlik olarak gérmek gerekiyor.
Kiltdr bir agag, surekli yeni dallar biylyor, stirekli
yeni meyveler veriyor. Onu belirli bir anda sabitlemek

muimkdin degil, gegmiste somirgecilik, piyasa
ekonomisine entegrasyon gibi riizgarlara dayandi,
bugin de dijitallesen kiiresel kdye dayanacak.
Bunun icin yasadigimiz ¢cagin yontemlerini
dislamayan, gelecege umutla bakan bir yaklasim
gerekli!

Dijital kulturel girisimcilik Uilkemizde oldukca
yeni bir kavram. Bu alanin yurt disindaki iyi
ornekleri hakkinda bilgi verebilir misiniz?

UNESCO’nun bu yil yayinladigi bir rapora gére diinya
capinda Ulkelerin %80'i yaratici endustrilerin dijital
donlsimunu destekleyen fonlar tretiyor. Bunlarin
onemli bir hedefi kulturel kurumlarin dijitallesmeye
uyum saglamasi. Burasi hem teknoloji sirketleri igin
bir uzmanlasma alani olarak gelecek vaat ediyor,
hem de dijital kulturel girisim ekosisteminin gelisme
potansiyeline 1sik tutuyor. izleyiciler, misteriler
dijitalde diyorduk. Kurumlara ve kulturel mirasa

da ayni sekilde erisebilecegiz. Bunun urettigi
firsatlar dusunebiliriz. Cin'in ekonomik verilerinde
dijital kalturel alanlarin yillik %20'ye yakin biytime
gosterdigi goriluyor. Dijital boyutu olanlar, Glkedeki
yaratici endustrilerin diger alanlarinin yaklasik iki
kati buyuyor.

Bu durumun daha dikkat gekici ornekleri ise dijital
akis (streaming) platformlaridir. Platformlar
internetin sinirsiz iliski potansiyeli barindiran
agindaki digim noktalarini olusturuyor. Sadece
video igerikler barindiran platformlarin geliri gegen
yil 72,2 milyar $'a ulasti. Size daha 6nemlisini
soyleyeyim. 2020 yilinda insanlar bu platformlarda
toplam 482 milyar saat gegirdi. Eski bir s6z

vardir, “Ticaret insan olan yerde yapilir” diye.

Simdi insanlari dijital uzamda ve farkli zaman
araliklarinda dagitan bir teknoloji gagindayiz. Pek
¢ok is kolunda islek caddelerin neresi oldugunu
kestirmek mimkdin degil, ¢clinkl insanlar dijital
dallara konup kalkan kuslar gibi dolasiyor. iste

platformlar bu yeni diinyada insanlarin toplandig;
daha da 6nemlisi insanlarin egilimleri, davranislari
ve degerleri Gzerine devasa verilerin retildigi yeni
kavsak noktalari Ureten en buyuk dijital kulturel
girisim ornekleridir.

Dijital kulturel girisimcilik kavraminin
girisimcilik ekosistemine katkilan Uizerine neler
dusinuyorsunuz?

Bu konu ile ilgili sizinle ¢ok net bir 6rnek paylasmak
isterim. ABD merkezli elektrikli arag Greticisi TESLA
geleneksel reklam butgesi olmayan bir sirkettir.
Elbette ki dev bir sirketin Uretim ve inovasyon
guclni bizdeki baslangi¢ diizeyindeki girisimcilere
ornek gostermiyorum. Bu noktada ben isi hangi
dizeyde yaptiklarindan daha ¢ok nasil yaptiklarina
odaklanmak isterim. Bu sirketin, sahibi Musk'in
kendi personasini treterek bilinirlik kazandigini
sanirim herkes kabul eder. Dikkat edin, bu yaklasim
“Biz Uretiriz, birileri de bunu pazara anlatir”
seklindeki sanayi devrimi diizeyinde bir ekonomik
anlayis ve isletme islevlerini birbirinden ayri olarak
gormdiyor. Tam da bir startup’in yapmasi gerektigi
gibi kendi dykisunu insa ediyor! Bunu yaparken
yaratici endustrilerde ¢okea tartisilan izleyici insa
etme, deneyim ve kisisellestirme gibi stratejiler

ile yakinsama icinde birbiriyle ice gegmis yaratici
endustri bilesenlerini (bir tweet, bir viral video,
kullanici etkilesimi vb.) kullaniyor.

Bugtn, startuplara “Kendi toplulugunuzu insa edin”
diye tavsiyeler veriyoruz. Bu topluluklar aslinda
surece katilan, 6znel deyimlerini girisimin sireciyle
Ozdeslestiren ve bazen de bizzat Uretim sirecine
gonulld katkilar sunan (fikirler, tavsiyeler, denemeler
vb.) etkin bireylerden olusur ve onlarla iletisimi
onlari pasif hedef kitle olarak gorenler degil; yaratici
endustrilerin mantigini ve dinamiklerini iyi anlayan
girisimciler, mihendisler ve tabii ki reklamcilar
kurabilir.

Bu agidan bakildiginda mesajim sudur: yaratici
endustriler distncesinin girisimcilik ekosistemindeki
diger uzmanlik alanlarinin is yapma sekli ile dogrudan
bir isi yok. Herkes kendi isini en iyi sekilde yapmaya
calisiyor. Fakat slrecin, hizmetin, Grinin nasil bir
dunyada yer alacag, kiresel pazara nasil agilacagi

ve en etkili sekilde nasilizleyici ya da misteriile
bulusacagi konusunda yaratici endistrilerden,
sanattan ve kulturel Ureticilerden 6grenecek gok
seyimiz var. 13
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Semra SANCAK

Ulusal ve uluslararasi sanat camiasi ile yapilabilecek

potansiyel is birligi firsatlarimin girisimcilik
ekosistemi Uizerindeki faydalan neler olabilir?

Bilindigi gibi ulusal ve uluslararasi camialarin yer aldig
mecralar sanat galerileri, miizayede kuruluslari, kiltir
sanat merkezleri, mizeler, sanat dernekleri, vakiflar,
universitelerin ilgili fakulte ve birimleri, sanat ve sanatgi
atolyeleri, fuarlar, yazili veya yazili olmayan medya
kanallari, sanatsal yayinlar, sosyal medya sayfalari, kisisel
ve kurumsal sanatseverler, organizatorler gibi genis bir
yelpazede sayilabilecek kanallari icerir. Bunlar kendi
iclerinde, birbirleriyle ve diger camialar ile ¢alisma ve
isleyis sistemi icindedirler. Dolayisiyla, boylesi genis alana
yayilmis bir camia ile is birligi yapmak girisimciligin hayat
bulacagi ¢ok gesitli alan ve olanaklari da iginde barindirir.

Sanat camiasi icinde yer almak veya kendini gelistirmek,
ileri dizeye tasimak, amaglari dogrultusunda yol

almak isteyen bir girisimcinin salt bir isletme gibi ticari
potansiyelden ote, birbirini tamamlayan ¢ok gesitli
alanlarda da potansiyel aramasi, gok yonlu dinamik
olmasi basarisi agisindan kaginilmaz. Sanat camiasi
girisimcilik agisindan son derece verimli bir tarla gibi.
Varlik gostermenizden itibaren, sanatin tim dinamiklerini
hem kullaniyor hem de sureklilik sunan bir sistem icinde
koordineli olarak ¢alisabiliyor olmak gerekli. Somut bir
ornek olarak: sanat galerisi olarak calismak isterseniz;
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eserleri sergilemek, pazarlamak ve satmak uzere
calistiginiz sanatgilarin yani sira ilgili kurum ve
kuruluslarla, medya kuruluslari, fuar sirketleri,
muzayede sirketleri, sanat organizasyonlariile de
iliski halinde olmaniz gerekecek ve isinizin belli
bir vizyona ve kazang kaynaklarina erisebilmesini
saglayacaktir.

“Her sektorde ve is kolunda oldugu gibi sanatta da
teknolojik gelismeler ve yeni alanlar strekli izlenmeli
ve adapte olmak Uzere girisimlerde bulunulmalidir.
Ulusal ve uluslararasi piyasalarda yer alabilmek igin
surekli bir arastirma, izleme, 6grenme ve tabii ki
iletisim kurma ¢abasi gereklidir.”

Diger sektdr ve camialarda faaliyet gosteren
girisimcilerin de sanat camiasinda daima yer
alabilecekleri bir potansiyel mevcut. Yukarida
belirttigim gibi kendini dinamik tutmak zorunda
olan bir sanat isletmesinin pek ¢ok sektorden mal
ve hizmet alma ihtiyaci dogal olarak s6z konusu.
Sanatginin, sanatsal malzemeye, sarf malzemeleri
ve bir mekanda ihtiyag duyulacak tiim temel
malzemelere ihtiyaci oldugu gibi, kendini sanatina
verebilmesi adina destekleyici hizmet alanlarina da
gereksinimi olacaktir. Tanitim, pazarlama ve satis
hizmetlerine ihtiyag duydugu icin sanat galerileri
ile calisacaktir. Bir sanat isletmesinin de daima
mal ve hizmet temin edebilecedi girisimcilere

ve onlarla is birligine gereksinimi vardir. Konusu
tanitim, pazarlama ve satis olan sanat galerileri

bu baglamda web sitesinden, teknik altyapi
hizmetlerine, medya kanallarindan sanatsever
listesi olusturmak Gzere insan kaynaklari ve
network kaynaklarina ihtiyag duyacaktir. Sunum
asamasinda alacagi catering ve fotograf video
cekimleri, medya tanitim hizmetlerinin yani sira
ulusal ve uluslararasi piyasalardan haberdar
olabilecegi iletisim kanallarindan alabilecegi
hizmetler de yadsinamayacak olgtide onemlidir.
Tdm sektorlerde oldugu gibi sanat sektorinde

de en gok destek ihtiyacl muhasebe ve hukuk
alanlarindadir. Kisisel ve kurumsal tim camiada bu
konudaki her uzman girisimci igin potansiyel oldugu
inancindayim.

Sanatcilar acisindan dijitallesme surecini
nasil degerlendirirsiniz?

Hem ifade edilis bigcimiyle hem de ihtiyaglari ile
sanat her anlamda evrenseldir. En klasik ¢alisma
tarzinin dahi sonug itibariyle ¢agin getirdiklerine
ayak uydurmasi zaruridir diye distiniyorum.
Ancak sanatgilar agisindan diisinsem de bir sanat
galericisi ve kurator olarak burada kastettigim
dijitallesme, tanitim ve pazarlama agisindan da s6z
konusudur ve kaginilmazdir. Pandemi surecinin
sanat yasamlarina getirdigi uygulama olan online
islemler sanatta da kendini son derece etkili bir
sekilde kabul ettirdi. Bir sanat eserinin dijitallesme
sayesinde diinyanin her késesinde alici bulmasi
muhtesem bir sonug elbette. Kendi diizenledigim
uluslararasi gevrimici resim yarismasinda da

yuzden fazla tlkeden katilimci olmasi, pandemi
doéneminin sokaga ¢ikma yasagi oldugu evresinde
sanatin evlerin igine girmesini saglayan dijitallesme
sayesindedir.

Artik sanatla ilgili tim gevrelerin dijital ortamlarda
isleyis icinde olmasinin ¢agin geregi oldugunu
dusunuyorum. Diger yandan dijital sanat, yani
bilgisayar ortaminda yaratilan eserler ve eser
tretme surecinde kullanilan dijital olanaklar igin
genel ve net gorus bildirmek zor benim igin. Burada
s0z konusu olan, insandaki yaraticiigin daha dnce
yapilmamis olani yapmasiyla sanata dénustigu
inancima ters dusen dijital Uretimleri ise, sanat
eseri olarak elbette ayri bir kategoride ve kendi
icinde, streg ve sonuglart ile birlikte degerlendirmek
gerekir. Plastik sanatlar yani resim, heykel ve
seramik olarak uretilen sanat eserleri; insan

beyni, yuregi ve elinin senkronizasyonu ile viicut
bulmalidir bana gore. Sanatgi yaraticiligin orantisiz
gucune sahip kisidir, mor gizginin Gstundedir yeri
benim gozimde.

Ayrica ylce onderimiz Mustafa Kemal Ataturk'in
soyledigi gibi “Sanatgi alninda 1511 ilk hisseden
kisidir”. Bu 1sik evrenin sonsuz 1s1§1 mi yoksa dijital
mavi stk mi, bunu tartisabiliriz.
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Cenk KABAS
Kurucu, Ardin Muze ve Sergi Teknolojileri
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Cenk KABAS

Ulusal ve uluslararasi sanat camiasi ile
yapilabilecek potansiyel is birligi firsatlarinin
girisimcilik ekosistemi tizerindeki faydalan
neler olabilir?

Oncelikle ¢alisma disiplinimizden bahsetmek
istiyorum, Ardin Muze ve Sergi Teknolojileri
olarak dinyanin dnde gelen muze, sergi ve
fuarlarini yerinde inceliyor ve bu konuda 6nde
gelen firmalar ve sanatgilar ile bir araya gelmeye
gayret gosteriyoruz. Ayrica, lkemizin bu alanda
en onemli fuari olan Expo Heritage'in teknolojik
¢6zUm ortakligini yapiyoruz. Bu kapsamda,
Ulkemizdeki kultdrel miras bilincinin artmasi,
korunmasi ve dijital dinyada tanitimiile ilgili
projelerimizi ortaya koyuyor ve sektorin
profesyonelleri ile bir araya geliyoruz.

Planladigimiz ve uyguladigimiz nitelikli
projelerde ulusal ve uluslararasi sanat camiasi ile
calismalarimizi yogun bir mesai ile stirdiriyoruz.
Biz dijital icerik Uretirken sanat camiasi ise proje
slreclerimize kendi alanlarindaki yaraticiliklari
ile destek veriyorlar. Boylelikle de her alandan
girisimcilik firsatlari doguyor ve biytk bir is birligi
slreci de ortaya ¢ikmis oluyor.

Dijital kulturel girisimcilik alaninda
uluslararas: pazarlara agilmak ve dogru
konumlanmak i¢in girisimcilere ne gibi
tavsiyeler verebilirsiniz?

Oncelikle {ilkemizi ve iilke potansiyelimizi temsil
ettigimizi distnerek hareket etme bilincinde
olmaliyiz. Uluslararasi arenada atacagimiz her

adim olumlu ya da olumsuz tlke degerlerini ve diger
tim projeleri de olumlu veya olumsuz etkileyeceginin
bilincinde olmamiz gerekiyor.

Bu distinceden yola gikarak, tlkemizdeki nitelikli
insan guciind etkin bir sekilde kullanmaliyiz.
Kendini kanitlamis projeleri uluslararasi alanda
Uriinlestirerek, dijital nitelikte bir satis agi
kurulabilecegini disintyorum.

Dijital kulturel girisimcilik kavramimn kulttrel
mirasa katkilan nelerdir?

Bulundugumuz cografya diinyanin gelisimine yon
vermis ve nice uygarliklara ev sahipligi yapmis.
Ulkemizdeki kiiltiirel miras higbir cografyada
olmayan bir zenginlige sahip. Dolayisiyla tlkemizdeki
bu buyuk potansiyeli nitelikli anlatimlarla énce
ulusal sonrasinda ise uluslararasi alanda tanitarak
katma deger Uretebiliriz. Dijital kiltirel girisimcilik
kavraminin kiltirel mirasa katkisi; nitelikli ve
heyecan verici deneyimlerle kulturel mirasimizin
tanitimi ve hizmet verdigimiz her bir bireyin nitelikli
ogrenimini saglamasidir. Dijital kulturel girisimcilik
kavrami, bu baglamda farkli meslek kollarinin, farkli
alanlarda da hizmet verebilecekleri bir boyuta kapi
aclyor.

Dijital kulturel girisimciligin bir tilkenin kulttrel
mirasinin korunmasina katkisi olur mu?

Kilturel mirasimizin bilinirligini ne kadar artirirsak ve
tanitimina ne kadar ¢ok katki saglarsak, korunmasina
da o kadar ¢ok katki saglamis oluruz. Bu dogrultuda
kamu kaynaklari ile glincellenecek mevzuat/
yasalarla ve bireysel olarak da koruma ve sahiplenme
saglayacagimiza inaniyorum.

Hizmet sektérunun dijitallesmesi hakkinda ne
dusunuyorsunuz ve bu sektoru gelecekte nasil
konumlandiriyorsunuz?

Dijitallesmenin yasamimiza katkisi inanilmaz
boyutlara ulasti. Bu pozitif degisim pandeminin de
etkisi ile yasamimizin degismez bir pargasi haline
geldi.

Dijital dontisimden etkilenen en blylk sektorler
bankacilik, egitim ve alisveris sektori oldu. Bu
slrecgte ongorilemeyen sektorler de ortaya

¢ikti. Dijital dondsumun sirketlere katkisinin hiz,
farklilasma, hizmet alanlarinin artmasi ve karlilik
oldugunu disiindyorum.

Bu sektorler gamina kdltirel sureglerin de dahil
olmasi kaginilmaz ve sektoriin gok dahaileri
seviyelere gidecegine de inancim tam.

Dijital kulturel girisimcilik Uilkemizde oldukc¢a
yeni bir kavram. Bu alanin yurt disindaki iyi
ornekleri hakkinda bilgi verebilir misiniz?

Son yillarda, 6zellikle pandemi doneminde dijital
kiltirel girisimciligin 6rnekleri diinya capinda artarak
da devam ediyor. Verebilecegim en dnemli érneklerin
basinda; Vincent Van Gogh/Alive dijital sanat sergisi,
Tokyo’nun Odaiba adasinda yer alan MORI Building
Digital Art Museum ve Avusturya’nin Linz sehrindeki
ARS Electronica Center geliyor. Teknoloji alanindaki
en son yeniliklerin sergilendigi bu mize, gelecegin
miuzesi olarak lanse ediliyor. Bu muzelerin sayisi
Avrupa'nin ilk dijital sanat muzesi olan Museum of
Digital Art Zurich basta olmak lzere her gegen giin
artiyor; cogu fiziki olarak gezilebildigi gibi interaktif
olarak da ziyaret edilebiliyor.

Verdigim orneklerin hepsi multi-disipliner bir calisma
barindiriyor. Sanat camiasindan bilisim firmalarina,
muihendisligin tim alanlarindan mimariye kadar
saymadigim her meslegin bir arada bulundugu
muzeler.

Kulturun dijitallesme surecini nasil
degerlendiriyorsunuz?

Dinya kaltarindn ve Ulke kaltiriamizin
dijitallesmesi her toplum kulttrinin evrensellesmesi
anlamina geliyor. Bundan giizel bir diinya sentezi
olabilir mi? Bence hayir! Bu siireg belki de insanlik
icin hic olmadigi kadar birlikte yasayabilmek ve
birlikte hissedebilmek anlami tasiyor.

Kulturdn dijitallesmesiile diinyadan her bireye
ulasabilmek igin dijitallesmenin kesinlikle kaginilmaz
oldugunu dustindyorum. Sirket politikamiz olarak biz
de bu konuya son derece hassasiyet ve heyecanla
yaklasiyoruz. Planladigimiz ve gelistirdigimiz
projeleri de tamamen bu suregleri dikkate alarak
kurguluyoruz.
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Dijital kulturel girisimcilik tiriin ve hizmetlerini
fikri mulkiyet haklan agisindan nasil
degerlendirirsiniz?

Bu alanda hizmet veren firma ve sanatgilari
etkileyen konularin en basinda geldigini
dudsunuyorum. Dijital ortamda en ¢ok ihlal edilen
haklar arasinda diinyada ilk siralarda fikri mulkiyet
haklarinin yer aldigini goriyoruz. Fikri mulkiyet
haklarinin gevrim i¢i ortamlarda ihlali halinde,

hak sahiplerinin haklarinin korunmasi igin pek

¢ok gelismis ulkede yaygin olarak uygulanan
kanunlarin bir an dnce Glkemizde de devreye
alinmasi gerektigini distindyorum.

Fikri milkiyet agisindan kanunlar tlkemizde ne
kadar hizli devreye alinirsa kiilttrel ve ekonomik
kalkinmada ayni oranda gelisecedimize ve cazibe
merkezi haline gelebilecegimize inaniyorum.
Boylelikle sanati, mesleki yeterliligimizi ve nitelikli
insan glicimuzu de kullanarak diinyada saygin bir
yere hizla ulasabilecegimizi disinuyorum.

Geng nufusun, dijital kiilturel girisimcilik
alanlarina yonlendirilmesi i¢cin onerileriniz
nelerdir?

Oncelikle okullarimizda bir eylem plani
baslatmaliyiz. Gerekli egitimlere agirlik vermeliyiz
ve gelecegi bu plan dogrultusunda insa etmeliyiz.

En onemli unsurlardan biri, okul 6ncesi
egitimimizden itibaren tarihimizi daha nitelikli
ve etkin anlatmak ve agretmek. Boylelikle
dijitale olan ilgimizi tarihimiz ve kiltdrimuzle de
birlestirebilecegimizi distntdyorum.

Bu dogrultuda ben de ilkdgretim okullarinda
cocuklara neden miize ziyaret etmeleri gerektigini,
miuze ziyaret ederken nelere dikkat etmeleri
gerektigini anlatiyor ve muzelerdeki dijital
donlsum hakkinda derslere katki sagliyarak
egitim slreglerinin belirli bir bolimune dahil
olmaya gayret gosteriyorum.

¢
A [

Kilturel girisimciligin Turkiye ekonomisine
katkist hakkinda neler dustnuyorsunuz?
Geng nifusumuzu ve Ulke potansiyelimizi
dustindugumuzde llke ekonomimize olan
katkisinin gelecegin en buyik kaynaklarinin
basinda geleceg@ine inaniyorum. Ayrica yine
belirtmek isterim ki; gerekli tesvik ve kanunlarin
devletimiz tarafindan saglanmasi ile diinyada hizla
soz sahibi olacagimiz bir konuma gelecegimize
inaniyorum.

Dijital kulturel girisimcilik kavraminin
girisimcilik ekosistemine katkilan uzerine
neler dusuniyorsunuz?

Dijital kulturdn girisimcilik ekosistemine en biyuk
katkilarinin basinda farkli meslek kollarinin ortaya
¢ikmasi ve istihdam aginin genislemesi olacaktir.
Bu baglamda da ekosistem ne kadar buyirse
istihdam ve lGlke ekonomisi de es zamanli olarak
buyuyecektir.

Sanatc¢ilar acisindan dijitallesme surecin nasil
degerlendirirsiniz?

Ozellikle yeni nesil sanatcilar bu konuyu cok daha
fazla ciddiye aliyor ve surece profesyonel nitelikte
dahil olarak, geliserek ilerliyorlar. Bu sireg
sanatgilari blyik bir degisim ve gelisim sirecine
yonlendiriyor ve dogru yontemler belirlemek igin
de dijital icerik saglayan profesyonel firmalarla
birlikte hareket etmelerinin dogru olacagini
disunuyorum. Boylece ulasabilecekleri kitleler
lokal seviyelerden uluslararasi seviyelere
ulasabilecek yapiya sahip olacaktir.

Dijital kulturel girisimcilik alaninda
uluslararasi rekabeti nasil degerlendirirsiniz?

Bu siregte teknoloji kadar bulundugunuz
topraklarin kiiltiirel yapisi da cok dnemli. Oncelikle
boyle bir cografyada yasadigimiz igin ¢ok sansliyiz.
Bu sansi dogru kullanarak hem tlke kilttirimuzd
ve tarihimizi nitelikli bir sekilde anlatmaliyiz, hem
de nitelikli insan giicimizle diinyada sdz sahibi bir
konuma kendimizi tasimaliyiz.
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Ulusal ve uluslararasi sanat camiast ile
yapilabilecek potansiyel is birligi firsatlarinin
girisimcilik ekosistemi uizerindeki faydalan
neler olabilir?

GunUumuzde populer hale gelen ve biyuk trend
yakalayan girisimcilik ekosistemi aslinda teknolojik
anlamda gelisen ve degisen dinyanin getirmis
oldugu bir sonugtur. Gelisen teknoloji sayesinde

is akis sekillerinden gliindelik yasama kadar her
alanda oldukga blyuk gelismeler yasanmis ve

bu durum her alanda oldugu gibi kdiltir ve sanat
alanina da dokunmustur.

Ozellikle 2020-2021 yillari arasinda yogun bir
sekilde yasanan Covid-19 pandemi sireci ile
birlikte dijital araglara olan ihtiyaglarimiz artti.

Bu durum bir taraftan evrensellesmenin oniinde
yer alan engelleri de kaldirdi. Pandemi sirecinde
evinde oturan herkes akilli teknolojik aletleri
sayesinde muzeler gezebildi, sanat eserlerini
yakindan inceleyebilme firsati yakaladi. Durum

bu sekilde olunca da sanat/kiiltlr ve girisimcilik
kavramlari arasindaki iliski artti. Bu alanlar
arasinda yapilan is birlikleri oncelikle gelisen
dinya kosullarina sanat eserleri ve kulturel
miraslarin aktarilmasi yonunde; dijitallesen dinya
sartlarinda yeni bir is kolunun agilarak sanat
eserlerinin dlimsuzlesmesine, zenginlesmesine ve
gegmis sanat akimlarinin kaybolmadan gelecege
aktarilmasi yoninde blyuk 6nem arz ediyor.
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Dijital kulturel girisimcilik alaninda uluslararasi
pazarlara acilmak ve dogru konumlanmak i¢in
girisimcilere ne gibi tavsiyeler verebilirsiniz?
Bilgi birikimine sahip, donanimli, sektorin
gerekliliklerini arastirmis bireylerimizin, genglere
yonlendirmeler yapmasi ve bilgi birikimlerini
paylasmasi kaginilmazdir. Bu noktada girisimcilik ile
ilgili olumsuz tabularin yikilmasi ve elbette gengleri
cesaretlendirmek onemli.

Diger bir taraftan, dijital kiltdrel girisimcilik alaninda
mutlaka sanat camiasi ve girisimcilik ekosistemi
arasinda gugld is birliklerinin baslatilmasi, uluslararasi
kulturel girisimcilik alaninda yerini almis, caba
gosteren ulkelerin izledigi yollarin 6grenilmesi ve
izlenmesi gerek diye de distiniyorum. Bu gergevede
birincil tavsiyem; sanatgilar dijital deneyimlere daha
fazla agik olmali ve bu alanda is birliklerine sicak
bakmalidir.

Dijital kulturel girisimciligin bir uilkenin kiilturel
mirasimin korunmasina katkist olur mu?

Kultdru her bir milletin kimlik karti gibi disinebiliriz.
Kultdr, dinyadaki milletleri birbirinden ayiran en
onemli 6zelliklerinden birisidir. Her tlke kendi sahip
oldugu kiltlrel miraslarin genis kitlelere ulasmasi
veya gun ylzlne gikartilmasi yonunde ¢aba gosterir.
Bunun en blyuk sebeplerinden bir tanesinin altinda
kulturel mirasin toplum icerisindeki aidiyet ve
devamlilik duygusunu gelistirmesi ve pekistirmesi
yatmaktadir.

i

icerisinde bulundugumuz dénem icerisinde her

sey teknoloji ile mimkdun hale geldi. Sanatgilar
olarak bizim bu alanlardaki girisim denemelerinden
beklentimiz, elbette kiltlirel mirasin korunmasi
yonundedir ki boylelikle sahip oldugumuz kilturel
miras nesiller boyunca aktarilabilsin.

Kulturun dijitallesme surecini nasil
degerlendiriyorsunuz?

Ben bu durumu su sekilde degerlendiriyorum:
“Degismeyen tek sey degisimin kendisidir.” internet
¢aginda yaslyoruz ve dinyadaki yeni teknolojik
gelismeleri takip dahi edemiyoruz. Dijitallesmenin
hayatimiza entegre oldugu bir donemde elbette
kiltir de bu dogrultuda degisime ugrayacaktir. Bu
degisim ile birlikte kiltir aktarimi kolaylasacak,
sanat eserlerini incelemek kolaylasacak ve sanat
ile glindelik yasam ve toplum daha ¢ok ic ice
gecebilecektir.

Geng¢ nufusun, dijital kulturel girisimcilik
alanlarina yonlendirilmesi icin dnerileriniz
nelerdir?

Oncelikle bu noktada biz sanatgilar ve egitimcilere
oldukga buyuk bir gorev dusuyor. Cocuklarimiza,
genglerimize yasadiklari toplumun kdltarel
zenginligi hakkinda bilgilendirmeler yapilmali, egitim
miufredatlarina girmeli. Tabii ki bunlari genglerimize
eski usulde sunmamak yine bizlere disen bir

gorev. icerisinde bulundugumuz internet caginda
genglerimize uygun yeni ve teknolojik bir yaklasim
sunmali ve dgretmeliyiz. Bunlar ufak ¢apta kiiglk
Zoom toplantilariile de baslayabilir. Ancak boylelikle
genglerin ufkunu genisletebiliriz, onlara sanat
dinyasinin degerlerini katabilir, daha ¢ok arastirma

yapmalarina ve 6grenmelerine zemin hazirlayabiliriz.

Sanatcilar acisindan dijitallesme stirecin nasil
degerlendirirsiniz? e

Bu konuda saatlerce hatta gtinlerce konusabilirim!
Bu seviyeye gelebilmek icin, en bastan
baslamaliyiz... Oncelikle, yalnizca mevcut sanat
egitimi ile dijitallesme slrecine gegemeyiz. Farkli
alanlarda da adimlar atmaliyiz ¢linki ekosistemde
sadece sanatgilar yok. Ekosistemin arka taraflarinda
sanat eserlerini toplayan koleksiyoncular, sanat
galerileri ve birgok aktor var.

Bu slregleri baslatabilmek ve sanat camiasinda
yer alan meslektaslarim ve gonulluleri bir araya
getirerek ¢evrim igi ortamlarda genis toplantilar
yapilmali. Bu toplantilar mutlaka hem yiz ylze
hem de gevrim igi ortamda olmali. Bunun en énemli
sebeplerinden bir tanesi ise NFT. Dijitallesme sureci
icerisinde NFT'yi bunun neresine yerlestirecegiz?

Dijital kulturrel girisimcilik alaninda uluslararast
rekabeti nasil degerlendirirsiniz?

Bu durumun bir rekabeti ve markalasma strecini
beraberinde getirecegi kesin. Simdi oldugu gibi
gelismis ve zengin ulkelerin; bir baska deyisle
marka degeri biiylk tlkelerin sanatgilari her zaman
yarisa onde baslayacaktir. Belki de dijital kultirel
girisimcilik tlkeler ve sanatgilar arasindaki bu farki
kapatacaktir. Bir yaris olacagr kesin. Burada yaris
Ulke bazinda mi olacak, sanatgi bazinda mi olacak,
yasayarak gormek gerek...
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Webinar

N
n “EIC - Accelerator ve Eureka
- Eurostars Programlan
Bilgilendirme” Webinan
Gerceklestirildi!

B . lk t CYB 'ER'P A'RK T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanliji, Bakan 11 Mayis 2022, Carsamba gunu Bilkent CYBERPARK ve ECO — Consulting is birliginde
l en Yardimcisi Sn. Dr. Cetin Ali Donmez ve diizenlenen “EIC — Accelerator ve Eureka — Eurostars Programlan Bilgilendirme” adl
Kazakistan Cumhuriyeti Dijital Kalkinma, webinar gerceklestirildi.

ile Astana HUb inovasyon ve Havacilik Sanayi Bakani Sn.

Bagdat Mussin himayesinde gergeklesen
araSInda imza toreninde Bilkent CYBERPARK Genel ECO Consulting Kurucusu Yasemin Eda Erdal ve Kidemli Danisman Asli Ertan’in konusmaci olarak katilim
Miidiirli Sn. Faruk inaltekin ve Astana Hub gésterdikleri bilgilendirme toplantisinda Avrupa inovasyon Konseyi (EIC) hizlandirma programlari ve

”I i Ni et Genel Mldurid Sn. Magzhan Madiyev iyi EUREKA - Eurostars programlari hakkinda detayli bilgiler verilerek ilgili programlara basvuru asamasinda
y y niyet anlasmasini imzaladi. Anlasmanin dikkat edilmesi gereken konular tGzerinde duruldu.

A 'l r hemen akabinde, 10 Mayis 2022 tarihinde
n agmast Bilkent CYBERPARK!I ziyaret eden Uluslararasi desteklerden faydalanmak isteyen firmalarimizin ilgi gosterdigi bilgilendirme toplantisi
Kazakistan Dijital Gelistirme, inovasyon ve katiimcilarin sorularinin yanitlanmasi ile sona erdi.

lmzalandl . Havacilik EndUstrisinden Sorumlu Birinci

Bakan Yardimcisi Sn. Zhaslan Madiyev
ve beraberindeki 40 kisilik heyet Bilkent

i . CYBERPARK Genel Midiri Sn. Faruk
9 Mays 2022 tarihinde, Kocaeli'de yer inaltekin tarafindan agirland.. Ziyaret

alan Bilisim Vadisinde gerceklesen torende esnasinda Kazakistan'li firma yetkilileri ve
Bilkent CYBERPARK ile uluslararast projeler Bakanlik yetkilileri Bilkent CYBERPARK
gelistiren start-uplarn yer aldig1 teknopark hakkinda bilgi alirken yakin gelecekte
Astana Hub arasinda “Iyi Niyet Anlasmast” gerceklestirilmesi planlanan is birlikleri
imzalandi. hakkinda da yol haritasi olugturuldu.

EIC - Acceferator ve Eureka - Eurostars
Progromior Bigriendirme Wedinan
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2 Haziran 2022, Persembe
gunu Ankara Kalkinma Ajanst
is birliginde Avrupa Yesil

Yesil Donusum

Farklndallk TOpla.nt'lSl Mutabakat adaptasyon surecine
Gerceklestirildi!

katki saglamak, Yesil Dénusumu
desteklemek ve kurumlann
rekabet edebilirliklerini
arttirmak amact ile Yesil
Doénusum Farkindalik Toplantist
gerceklestirildi!

Sn. Okay KAYHANLI'nin katiimi ile
gerceklesen bilgilendirme toplantisinda
Avrupa Yesil Mutabakat anlasmasi ve olasi

ddongiisel ekonomi, kaynak verimliligi ve
surdurulebilirlik raporlamalari konulari
uzerinde duruldu. Etkinlik suresince
bahsedilen konu basliklari tizerinde
guincel ornekler verilerek devlet kurumlari
tarafindan yesil dontusimu desteklemek
amaciyla saglanan desteklere de
deginildi. Etkinlik katiimcilarin sorularinin
yanitlanmasi ile sona erdi.

“35 No'lu Bilgisayar Yazilimlan Meslek
Komitesi'nin Bilgilendirme Toplantist”
etkinligi gerceklestirildi!
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etkileri basta olmak lzere strdurilebilirlik,

Bilkent CYBERPARK 1n da
destekcileri arasinda yer aldigt
Turkiye Oyun Gelistirme
Sampiyonasi nin Bolgesel Yan
Finaline ev sahipligi yaptik!

3 Haziran 2022 — 5 Haziran 2022 tarihinde
tamamlanan Turkiye Oyun Gelistirme
Sampiyonasi bélgesel yan finali Ankara
ayadina ev sahipligi yaptik. Yarismacilann
48 saat boyunca Ankara Teknoloji
Képrusu'nde kalarak verilen tema
cercevesinde oyun gelistirdiler.

Tum katihmcilara tesekkur ederiz.

Bilkent CYBERPARK ev sahipligi
ve Ankara Sanayi Odas is birligi

ile Surekli Egitim Merkezi “35

No'lu Bilgisayar Yazilimlan Meslek
Komitesi'nin Bilgilendirme Toplantist”
gerceklestirildi.

Toplantida, ASO 35. Bilgisayar Yazilimlari
Meslek Komitesi Temsilcisi Sn. Nuray Basar
ve Bilkent CYBERPARK Genel Miidiiri Sn.
Faruk INALTEKIN acilis konusmalarini
gergeklestirdi. Sonrasinda Uzman Sn. Meltem
Coskun CETIN, Mali isler Midiri Sn. Ugur
UYGUN ve Belge Hizmetleri Miidirid Sn. Caner
HASTAS Ankara Sanayi Odasi hizmetleri
hakkinda sunumlarini gergeklestirerek bilgi
aktariminda bulundular. Sunumda verilen
egitimler (ileri Miihendislik Egitimi, ileri
ﬁl(;Um Egitimi) ve imkanlar tanitildi. Son
olarak, Asosem Midiri Sn. Ruhi KILIC'In
Asosem Projeleri Hakkinda detayli bir

sunum gerc¢eklestirdi ve proje destekleri
hakkinda katilimcilari bilgilendirdi. Akabinde
katiimcilarin sorularinin yanitlanmasi ile
toplanti sona erdi.
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24 Haziran Cuma gunu gerceklesen
Kahvaltl Bahane / 4 Kahvalt1 Bahane, Networking Sahane!
= etkinligimizde, katihmcilanmiz; énce
N etworklng kahvalt esliginde birbirleriyle tamsip

sohbet etme firsati yakaladi, hemen

’ | | o W n
$ahane etklnhg 1 akabinde ise Bilkent CYBERPARK —
idacapital is birliginde gerceklestirilen

gerqekle$ti.rildi. ! Yatirnmcr Tanitim Toplantisina katild.

Toplantida, idacapital kurucu ortagi Sn. Cem Baytok, Tiirkiye'deki piyasa kosullariyla birlikte,
dinyada artan faiz ve disen teknoloji hisse fiyatlari ortaminda para kazanma ve teknoloji firmalari
icin biiylime stratejileri hakkinda bilgiler verdi. idacapital'in yatirim stratejisine de degindikten sonra,
fon portfoyiindeki sirketlerin basari hikayelerini ve yatirim yapilan ideal start-up'in; strateji, alan ve
metriklerini paylasti. Mevcut portfoye eklenecek yatirimlarla birlikte son olarak GSYF ye yapilacak
yatirimlarin getiri beklentileri konulari izerinde durulan toplantiya katiimcilar yogun ilgi gosterdi.
Katilimcilarin sorularinin da yanittanmasiyla etkinlik sona erdi.

Azerbaycan Milli llimler Akademisi
Yuksek Teknolojiler Teknopark
heyeti ziyaretu.

Azerbaycan Milli ilimler Akademisi
Yuiksek Teknolojiler Teknopark
heyetini, Bilkent TTO ile birlikte
bdélgemizde agirladik.

Teknopark suregleri ve bolgemizle ilgili

bilgi paylasiminda bulunduk, is birligi
firsatlarini degerlendirdik.
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Bilkent Universitesi, Mithendislik
Fakultesi Bitirme Projelen
Fuarlan'na katildik.

Bilkent Universitesi, Mithendislik Fak{iltesi Bitirme
Projeleri Fuarlarina katilarak, 6grencilerin bitirme
projelerini dinleme firsati yakaladik. Ogrencileri
tebrik eder, basarilarinin devaminu dileriz.

T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanhg
Heyeti'ni bolgemizde agirladik.

T.C. Sanayi

ve Teknoloji
Bakanhgindan Daire
Baskaru Ibrahim
KARABULUT, Daire
Baskarni M. Fatih YASIN
ve Boélge Uzmanimiz
Turgut DEVECT'yi
bdlgemizde agwladik.

Yurittigimuz programlar
ve hizmetlerimiz

hakkinda detayli bir
sunum gergeklestirerek
firmalarimizi ziyaret ettik.
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Karabuik Universitesi
Teknoloji Gelistirme

Bolgesi Genel Muduru

Prof. Dr. Oguz FINDIK
ile beraberindeki
heyeti agirladik.

Heyetle teknopark stirecleri ve bdlgemizle ilgili bilgi
paylasiminda bulunduk.

Kazakistan Dijital Gelistirme,
Inovasyon ve Havacilik
Endustrisinden Sorumlu Birinci
Bakan Yardimcist Sn. Zhaslan
MADIYEV ve beraberindeki heyeti
agirladik.

Heyetle teknopark surecleri ve bélgemizle ilgili bilgi paylasiminda
bulunduk, is birligi adimlanmiz belirledik.
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Flrmalarlmlzm
Basarilan

BILISIM 500

BT Haber tarafindan sunulan; her yil Turk
bilisim sektorunun cirolan itibariyle en buyuk
500 sirketini genel ve faaliyet gosterdikleri
alanlar itibariyle siralayan, pazar hakkinda
ongoru ve ozellikleri belirleyen calisma olan
Bilisim 500 raporunda yer alan firmalarimizi
tebrik ediyor, basarilarinin devamin diliyoruz!

Mec-Ra YAZILIM

Bolgemizde yer alan Mec-Ra Yazilim ve Iletisim
Danismanlik Sirketi; Birlesmis Milletler Nufus
Fonu'nun 2022 inovasyon Yarismasinda secilen

on firmadan biri ve Turkiye'den tek sirket olarak,

BM Nufus Fonundan hibe destegi ile inovasyon
projesi gerceklestirmeye hak kazandu.

Mec-Ra'min bélgemizde gelistirdigi Brick-Data
Platform isimli projesi buyuk basarilara ulasti!
Proje kapsaminda, Mec-Ra gectigimiz yil Ingiliz

hukiumdarina ait varliklar ydneten sirket olan The Crown Estate ile calismaya basladi. ] W

Firmamuzi tebrik eder, basarilarimin devamirnu dileriz!

. TEBRIKLER !
» Te By netcad
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TEBRIKLER!
Mecra Yazilim
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TEBRIKLER!

j cCowatt
Z

NETCAD YAZILIM AS.

Bolgemizde yer alan firmalarimizdan
NETCAD YAZILIM A S, Bilisim

500 Arastirmasinda Codrafi Bilgi
Sistemleri (CBS) Sektéru Firmalan
siralamasinda besinci kez birinci
oldu.

Firmamiz1 tebrik eder, basarilarimin
devamin dileriz.

PLAN S UYDU VE UZAY
TEKNOLOJILERI A S.

Bdlgemizde yer alan firmalardan
PLAN S Uydu ve Uzay Teknolojileri
A.S. ilk uydusunu uzaya géonderdi!
Uydu, SpaceX'in ABD-Florida'daki
firlatma sahasindan firlatild.

Firmamuzi tebrik eder, basanlarnnin
devamin dileriz.

TechAnkara PROJE PAZARI

Bolgemizde yer alan firmalarimizdan, Ecowatt,
Sercall, Simovate ve Plankton; TechAnkara Proje
Pazarinda ilk 100°e giren firmalar arasinda yer
aldi! Firmalarimizi tebrik eder basarilarimin
devamin dileriz.

SERACELL

Firmalannmizdan Seracell, Fongogo'da
yatinm turuna cikarak %8 paya karsilik
1,5 Milyon TL yatinnm almastir.

Firmamuz tebrik eder, basanlannin
devamn dileriz.



BIGG MARKA @i
Yesil Buyume Cagrisi ile Yeni
Girisimcilerini Bekliyor!

&

BIGG YESIL BUYUME CAGRISI ACILDI!
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Bilkent CYBERPARK olarak bdlgemizde yer alan
firmalan yatinnmcilar, buyuk olcekli yatinm firmalarn ve
yatinm fonlar ile bir araya getirmeye devam ediyoruz!

Teknoloji tabanli girisimcilik ekosisteminde yatirm
ihtiyaci olan ve yatinmciya ulasmakta zorluk geken
girisimcileri desteklemek amaciyla, girisimci ve
yatirimcilar arasi sinerji olusturularak katma deger
sunan programimiz Doping Invest Camp; girisimci ve
yatirimcilari bir araya getirmeye devam ediyor!

28 Nisan 2022 tarihinde DCP, 13 Haziran 2022 tarihinde
Coskundz Holding ve 25 Mayis 2022 tarihinde Logo
Ventures is birliginde gergeklestirdigimiz Doping Invest
Camp programi kapsaminda; Bilkent CYBERPARK
firmalariile yatinnm kuruluslar gevrim igi ve yiz ylze bir
araya gelerek tanisma firsati yakaladilar.

Basariyla tamamlanan Doping Invest Camp
programimiz ilerleyen donemlerde farkli yatirim
kuruluslarinin katilimi ile devam edecek.
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Bilkent CYBERPARK, T.C. Kultur ve
Turizm Bakanhgimin katkilariyla
CyberCulture: Dijital Kulturel
Girisimcilik Kulucka Merkezi projesini
hayata geciriyor!

CyberCulture Projesi Agilis Etkinligi, 25 Mayis
2022, Carsamba guni Ankara Teknoloji
Merkezi'nde gerceklestirildi. Bilkent Universitesi
Rektori Prof. Dr. Sn. Kiirsat AYDOGAN, Baskent
Universitesi Rektori Prof. Dr. Sn. Ali HABERAL,
T.C. Kdiltlr ve Turizm Bakanligi Telif Haklari
Genel Midurd Sn. Ziya TASKENT ve Bilkent
CYBEPRARK Yonetim Kurulu Baskani Sn. Tung
BATUM ‘un katildigi ve agilis konusmalarini
gergeklestirdigi etkinlik kapsaminda Bilkent
CYBERPARK Genel Miidiirii Sn. Faruk INALTEKIN,
projenin tanitim sunumunu yaparak, proje
detaylari hakkinda bilgi aktariminda bulundu.

Etkinligin devaminda projenin ana paydasi olan
Baskent Universitesi Yaratici Kiiltiir Endiistrileri
Arastirma ve Uygulama Merkezi'nden (YAKEM)
Dr. Sn. Erman M. DEMIR’in moderatorligiini
Ustlendigi ‘Yaratici Kultur Endustrileri ve
Dijitallesme’ konulu soylesi gergeklestirildi. T.C.
Kiltir ve Turizm Bakanligr Telif Haklari Genel
Midirliga Proje Egitim Daire Baskani Sn. Emire
CETE ve TOBB Turkiye Kreatif Endustriler Meclisi
Baskani Sn. Ali Ata KAVAME, yaratici kaltir
endustrileri ve dijitallesmenin gelecegi ile ilgili
gorislerini aktardilar.

Kiltir ve Turizm Bakanligi, kiltirel endistriler alaninda genglerin
gelisimlerini saglamak amaciyla yuruttigu ‘Gelecek Genglerin Kiltur
Endustrileri Destek Programi’ kapsaminda Bilkent CYBERPARK
Turkiye'de ilk defa teknoloji gelistirme bdlgesinde agilacak ve
genglerin dijital kiltir endistrileri alaninda galismalarini ylritecedgi
kulucka merkezini hayata gegirecek. Projenin planlanan siresi 12

ay olup, projenin strdirilebilir olmasi ve devamlligi igin calismalar
yurutilecek.

CyberCulture, 18-29 yas arasindaki genglerin dogru is modeli ve
desteklenme ile dijital kulturel Grtnlerini ortaya gikarmalarini
saglamak, basta Tirkiye olmak Uzere uluslararasi pazarlara
acilmalarina destek olmak amaciyla hayata gegcirilecek. Proje; yaratici
endustrilerin Ulkemiz igin onemiisiginda; NFT, oyun, animasyon

ve sinema alanlarinda geng girisimciligin tesvik edilerek doviz
kazandirici dijital kilturel dretimin gelistirilmesini hedefliyor.

CyberCulture programina basvurular 25 Mayis 2022 tarihi itibariyle
alinmaya baslad!.

Program ve destek faaliyetlerini yiritmek Gzere, basvurular
arasindan segcilen girisimciler fikir alanina gore 20'ser kisilik gruplara
ayrilacak. Segilen girisimci gruplari program sureci iginde ilan
edilecek olup, basvurularise 31 Aralik'a kadar agik olacak.

Proje detaylan ve basvuru
formu igin:
culture.cyberpark.com.tr

Iletisim adresi:
culture@cyberpark.com.tr

Geng teknoloji
girisimcilerinin ve
sanatgilarin dijital kulturel
girisimcilige CyberCulture
ile adim attigini

biliyor muydunuz?
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Bilkent Universitesi'nden
Iki Arastirmacimiz ERC 2021 Advanced

Grant Cagrisinda Desteklenmeye

Hak Kazand1

Turpne= Bayaa* Lo
BAINGING GREAT IDEAS TD LIFE

Bilkent Universitesi Elektrik-Elektronik
Muhendisligi Bolimil Ogretim Uyesi Prof. Dr.
Tolga Mete DUMAN ve Elektrik ve Elektronik
Muhendisligi, Fizik Bolumd, Sinir Bilim
Programi ve Bilkent UNAM Ogretim Uyesi
Doc. Dr. Omer ILDAY, ERC 2021 Advanced
Grant cagnisinda toplam 4,910,000 € butce ile
desteklenmeye hak kazand.

Profesor DUMAN, bu destegi bes yil sliresince
“TRANCIDS: Sembol Ekleme ve Kayip Kanallari
Uzerinden iletim” isimli projesini hayata gecirmek icin
kullanacak. Prof. DUMAN'In projesinin amaci haberlesme
sistemlerinde senkronizasyon bozukluklarindan dolay!
ortaya ¢ikan sembol ekleme ve kayiplari iceren kanal
modellerini ele alarak bilgi kuramina dayali iletisim

hiz sinirlarini belirlemek ve bu sinirlara yaklasan kanal
kodlari gelistirmektir. Proje; Prof. DUMAN'In fiziksel
katmanda iletisim, bilgi kurami ve kanal kodlama/
modilasyon konularindaki kapsamli deneyimine,
ozellikle de temel sembol ekleme ve kayip kanallari
tzerinde yapmis oldugu 6nceki calismalarina dayaniyor.
Proje sonucunda elde edilecek bulgularin, DNA'da bilgi
depolama ve 5G dtesi kablosuz iletisim uygulamalari igin
buyuk etkileri olacak.
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Prof. Dr. Doc. Dr.

Tolga Mete DUMAN Omer ILDAY

Dr. ILDAY'In bes yil siirecek "UNILASE: Evrensel Bir
Malzeme-isleme Lazeri icin ikinci Kip Kilitleme”
projesi; bugline kadar olanlardan farkli olacak ve kendi
ifadesiyle "bir isik kristali olusturacak” bir lazer icat
etmeyi hedefliyor. Bu kristal, mikemmel derecede
esit aralikli dizilmis ve birbirleri arasindaki kuvvetlerle
kendiliginden diizenlenen ultra hizli lazer atimlari tarif
ediyor. Bu isik kristalleri, yine Dr. ILDAY'In kesfetmis
oldugu ablasyon sogutmali rejimden faydalanarak,
ileride bir glin acisiz lazer cerrahisi ve disciligin yolunu
acabilir. Bu yeni lazer konsepti Dr. ILDAY’In 6nceki

ERC Projeleri NLL ve SUPERCONIC kapsaminda

lazer fizigi ve kendiliginden organizasyonun
benzerliginden dogmus. Bunun 6tesinde, dnerdigi
lazer mekanizmasinin fizigi, modern kuramsal fizigin
temelini olusturan ikinci kuantizasyona hem ismen
hem kavramsal olarak énemli benzerlikler gosteriyor.
Dr. ILDAY bu analojilerle karmasik sistemleri temelde
daha iyi anlamamizin yolunu agarak lazer fiziginin
otesine tasacak bir etki elde etmeyi hedefliyor.

UMRAM'a
Ufuk Avrupa
“Twinning”
Projesi

Bilkent Universitesi-UMRAM,
Almanya ve Ingiltere'den ortaklariyla
Ufuk Avrupa “Twinning” projesi
yurutecek.

“MRITwins” kisaltmali “Manyetik Rezonans
Goruntidleme Arastirma Enstitdlerinin
Eslestirilmesi” baslikli Ufuk Avrupa projesi,
degerlendirme asamasinda 15 tUzerinden 14,5
puan alarak, tam puana yakin bir puanlama
ile basarili oldu. Proje, Ufuk Avrupa Twinning
programi kapsaminda 1.5 Milyon € butge ve
3yil sireyle desteklenmeye hak kazand.

Bu projede koordinator Bilkent Universitesi;
Alman Kanser Arastirmalari Merkezi,
Freiburg Universite Hastanesi ve Nottingham
Universitesiile birlikte calisacak. Projenin
yoneticileri Ergin ATALAR, Mark LADD,
Maxim ZAITSEV ve Richard BOWTELL
olacak.

Destegi

Twinning programinin amaci, ortakliklar yoluyla basarili arastirma aglarini tesis etmektir.

MRITwins projesi, MR mihendisligi alaninda Avrupa ¢apinda arastirma agi tesis edilmesini
amagliyor. MR muhendisligi; MR gorintuleme cihazlari igin yiksek performansl, yenilikgi donanim
ve algoritmalarinin gelistirildigi alan olarak tanimlaniyor. Bu konuda her biri alaninda uzman proje
ortaklari, MRITwins projesinde “MR Garintime Cihazlarinin Agik-Kaynak Gradyan-Dizisi ve RF
Gondermeg-Dizisi ile Yeniden Tasarlanmasi” konusunda galisacak. Proje ortaklari, bu projede elde
edilen arastirma sonuglarini temel alarak, gelecekte daha uzun soluklu ve daha kapsamli arastirma
projelerinde birlikte yer almanin da planlarini yapiyor. Proje ortaklarinin uzun soluklu birlikteliginin
hem ortaklarin yeteneklerini ilerletmesi yoninde hem de MR muhendisligi alaninda olumlu etkileri
olacagi degerlendiriliyor. MRITwins projesiyle ele alinan arastirma konusunun, gelecegin MR
gorintileme cihazlarini tanimlayacak ve bu alanda ¢i1gir agacak sonuglari olabilecegi distindliyor.
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Dr. Cihan OKAY

AB'den, FoQaCiA “Kuantum
Hesaplama Avantajinin
Temelleri” Projesine Destek

Bilkent Universitesi Ufuk Avrupa Programi kapsarminda Dijital,
Endustriyel ve Uzay Teknolojileri altinda fon almaya hak kazanan
FoQaCiA “Kuantum Hesaplama Avantajimin Temelleri” projesinde

ortak olarak yer ahyor.

Kuantum algoritmalarinin tasarimi igin teorik temeli genisletmeye odaklanan
FoQaCiA projesinin yiritiiciisi, Bilkent Universitesi Matematik Bolimi'nden Dr.
Cihan OKAY: Kuantum hesaplamanin basarisi kritik olarak en temel diizeydeki
ilerlemelere baglidir. Kuantum uygulamalarina yapilan biylk 6l¢ekli yatirimlar,
yalnizca temel kavramlar ve fikirlerden yararlanilabiliyorsa ise yarar. Birkag
gu¢lu kuantum algoritmasi bilinmesine ragmen, temel teknikler cok az sayida
ve nadirdir. Blyuk olglde, sistematik olarak hesaplama igin kuantumun nasil

kullanilacag kesfedilmeyi bekliyor.

Bu projede arastirmacilar kuantum
fenomenolojisinin dort alanini inceleyecekler:

1. Kuantum baglamsallik, klasik olmama ve
kuantum avantaji

2. Kuantum hesaplamanin klasik
simuilasyonunun karmasiklig

3. Kuantum devrelerinin aritmetigi

4. Hataya dayanikli kuantum hesaplamanin
verimliligi.

Projenin 7'si Avrupa'da, &uU Kanada'da olmak
Gzere 11 ortagi bulunuyor. Fon alinan bu
program kuantum hesaplamada Avrupa ve
Kanada arasinda ortak projeler igin agilmis olan
ozel bir cagriyd.

Proje Ortaklar:
1.

OU s WwN

© © N

(Koodinator) International Iberian
Nanotechnology Laboratory (INL) Portekiz
Stockholms Universitet (STU) isvec
Universidad de Sevilla (USE) ispanya
Universidad de Granada (UGR) ispanya
Bilkent Universitesi (BU) Turkiye
University College London (UCL) Birlesik
Krallik

Uniwersytet Gda’'nski (UGD) Polonya
University of British Columbia (UBC) Kanada
Simon Fraser University (SFU) Kanada

10. University of Ottawa (UOT) Kanada
11. University of Waterloo (UWA) Kanada

Ufuk Avrupa'dan
Arastirmacilarimiza Fon

ACTIONS

MARIE CURI

Dr. CAKIR projesinde makine
o6grenmesi tekniklerinin verimli
ve etkin galisabilmesiigin gip
tasarimi yapmaya odaklanacak
ve yapay zeka uygulamalari

icin enerji verimliligi ylksek/
slrdurdlebilir elektronik cip
dretimiile ilgili calismalara
onemli katkida bulunacak. Global
Fellowship panelinde fonlanan ve
Ug yil stirecek olan proje, Bilkent
Universitesi ve Massachusetts
Teknoloji Enstitlist binyesinde
ortak olarak yurutilecektir.

=
O
MARIE CURIE

2021 MSCA Doktora Sonrasi Burslari
degerlendirmeleri sonucu Bilkent
Universitesi Elektrik - Elektronik
Muhendisligi bélumunden Dr. Burgin
CAKIR ve Psikoloji bélumunden

Dr. Secil GONULTAS Avrupa
Komisyonundan fon almaya hak
kazandu.

ACTIONS

MARIE CURIE

Dr. GONULTAS projesinde miilteci
olmayan g¢ocuk ve genglerin milteci
akranlarinin yasadigi gruplar arasi
zorbaliga verdikleri tepkileri incelemeyi
amagliyor. Gelisim psikolojisi ve gruplar
arasi suregler literatlrleri arasinda
kopru kuran bu arastirmanin iki ana
amaci var: 1. Cocuk ve genglerin milteci
akranlarinin ugradigi gruplar arasi
zorbaliga karsi verdikleri tepkilerde
sosyal-bilissel ve gruplar arasi
streglerle iliskili faktorlerin olasi rolind
incelemek. 2. Gruplar arasi temas,
sosyal-bilissel beceriler ve rol model
bilesenlerini kullanarak etnik kokene
dayanan zorbaliga kars! durabilme
davranislarini artiracak bir midahele
programi gelistirmek ve bu programin
etkililigini test etmek. Proje, milteci
genglerin refahini, okula aidiyetlerini

ve toplumla butinlesmelerini tesvik
etmeye yardimci olacak faktorlerin
belirlenmesine yardimci olacaktir.

Marie Sktodowska Curie
Arastirma Programlari
ve Burslari arastirma

ve teknoloji alanindaki
insan potansiyelini
guglendirmeyi,
arastirmacilarin kariyer
gelisimini desteklemeyi,
uluslararasi ve sektorler
arasi arastirmaci
dolasimini tesvik etmeyi
ve boylece Avrupa'yi ile
Tarkiye'yi arastirmacilar
icin bir cazibe merkezi
haline getirmeyi
hedeflemektedir.
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CyberCulture: Diji

tal Kulturel

Girisimcilik Kulucka Merkezi Acihis

Etkinligi
Ankara girisimcilik ekosistemi icin dnemli
bir adim olan CyberCulture: Dijital Kulturel

Girisimcilik Kulucka Merkezi acihs etkinligine
Bilkent TTO olarak katildik.

Bilkent CYBERPARK tarafindan yurutilen ve T.C.
Kiltir ve Turizm Bakanligi destegiyle hayata
gegirilen; NFT, oyun, animasyon ve sinema alanlari
ozelinde faaliyet gosterecek olan kulugka merkezi
yenilikgi is fikirlerini kabul etmeye baslad!.

BIGG Marka Nihai Juri

Degerlendirmesi

@‘ BIGG

MARKA

Bilkent TTO Direktdrumuiz A. Hakan OZDEMIR, Bilkent CYBERPARK tarafindan yurttilen
BIGG MARKA progranmurun nihai degerlendirme komisyonu jurisinde yer alarak
girisimcilerin is planlarinit degerlendirdi.

Patent Tabanh Ticarilestirme
Destek Hizmeti Surec Bilgilendirme

Toplantisi

IUSIMP

(si BULUSMALARI 2022

Creintn PATTMT TaBANL TICARILESTIRME DESTLE HIZMET]
EILGREOSRAME TOPLANTIH

USIMP tarafindan ilk defa 2021 yiinda
uygulamaya konulan “USI Bulusmalan”

isimli hizmet paketi patent tabanh teknoloji
transferi 6zelinde bu yil tekrar TTO'lann
hizmetine sunuldu. Bilkent TTO olarak biz de
surec bilgilendirme toplantisina katildik.

USIMP koordinatorliigiinde RTTP uzmanlari
tarafindan yurutilecek olan patent ticarilestirme
calismalari hem TTO'larin portfoylinde yer alan
patentlerin ticarilesme sansini artirmayi hem

de TTO'lar arasinda koordinasyon ve is birligini
giclendirmeyi hedefliyor.

_________________________________________________________________

Universitemizin Mithendislik
Fakultesi Sanayi Odakh Lisans
Bitirme Projeleri Sunumlan

Bilkent Universitesi Miihendislik Fakultesi
bélumleri tarafindan her yil gerceklestirilen
Sanayi Odakl Lisans Bitirme Projeleri
Sunumlarnna katildik.

Aselsan, Argelik, Havelsan, Karel, Vestel, FNSS ve
Roketsan gibi sanayi kuruluslarinin sponsorlugunda
gercgeklestirilen Ar-Ge projeleri, 6grencilerin

sahne sunumuyla ve stant tanitimlariyla bir senlik
havasinda gergeklestirildi. Sanayi odakli lisans
bitirme projeleri sayesinde lisans 6grencilerimiz
profesyonel is yasamina ilk adimlarini atmis oldu.

“SAHA Istanbul Savunma
Havacilik ve Uzay Kumelenmesi”
Bilgi Paylasimi Etkinligi

Ankara Universitesi
Teknokent' in ev

sahipligi yaptig1 "SAHA

Istanbul Savunma
Havacilik ve Uzay
Kumelenmest” bilgi
paylasimu etkinligine
katildik.

SAHA istanbul'un
firmalara ve diger
yararlanicilara sundugu
firsatlari dinledigimiz
etkinlik sonrasinda,
Bilkent TTO olarak
yetkililerle olasi is birligi
firsatlarini gorustik.

Al




TUBITAK
1515-Oncul
Ar-Ge
Laboratuvarlan
Destekleme
Programi
Lansman
Toplantisi

1515-TUBITAK Onciil Ar-Ge Laboratuvarlar
Destekleme Programi

=

TUBITAK tarafindan online olarak
gerceklestirilen 1515-Oncul Ar-
Ge Laboratuvarlan Destekleme
Programi lansman toplantisina
katildik.

Kamu ve dzel sektor kuruluslarinin yogun
ilgi gosterdigi program kapsaminda,
alaninda oncul bilimsel ve teknolojik

bilgi Ureten ulusal/uluslararasi
kuruluslarin Turkiye'de kuracagi Ar-Ge
Laboratuvarlarinin giderleri TUBITAK
tarafindan geri 6demesiz (hibe) olarak
desteklenecek.

Program basvuruya surekli olarak agiktir.

SIUSIMP

UNIVERSITE - SANAYI iSBIRLIGI MERKEILER] PLATFORMU

LESIBAP TT TEAIKING COAMRS! PREOGRAMSAT
“IP-AAS O ENTREPRESEUESHIP®
June 23-28-15-30 { July G101, 1012
Qniine

“IP-Based
Entrepreneurship”
Egitimi

USIMP tarafindan teknoloji
transferi profesyonellerine yonelik
olarak duzenlenen “IP-Based
Entrepreneurship” egitimine
Bilkent TTO olarak katidik.

Kamu ve dzel sektdor uzmanlarinin
bir araya geldigi bu egitimde patent
tabanli girisimcilik alaninda aktarilan
teorik bilgiler uygulamali galismalarla
desteklendi. Farkli kurumlari temsilen
egitime katilan katiimcilar gesitli
uygulama orneklerini paylasarak
ekosistemin gelisimine de katkida
bulunmus oldu.

Bilkent CYBERPARK
Firmalan ile Sektor
Lider1 Kurumsal
Partnerlerimiz

CYBER 1Elde
Bulustu!

Bilkent CYBERPARK tarafindan yuritittilen
CYBER 1E1 programi kapsaminda,
bolgemizde yer alan girisimci firmalarnmiz;
sektor lideri kurumsal partnerlerimiz ile bir
araya getirdik!

Girisimcilik ekosistemini desteklemeye ve katma degerli
hizmetler sunmaya yonelik programlar tasarlayan Bilkent
CYBERPARKn, bunyesinde yer alan girisimci firmalar

ile buyuk Slcekli kurumsal partnerleri arasinda sinerji
olusturarak karsilikh fayda saglayabilecek potansiyel is
birligi firsatlarmnuin olusturulmast igin zemin hazirlamayt
hedefledigi CYBER 1E1 programi devam ediyor.




28-30 Haziran 2022 tarihleri arasinda
duzenlenen programda; CYBERPARK
firmalar her gun farkli kurumsal
partner firma ile bire bir goérusmeler
gerceklestirdi. Sektor lideri 12 kurumsal
partner, intiyaclan dogrultusunda
uygun olarak degerlendirilen 20
girisimci ile esleserek gorusmelerde
bulundu.

Bilkent CYBERPARK, girisimcilik
ekosistemine katki saglamaya CYBER
1E1 ve yuruttugu cesitli programlar
ile devam edecek. Programa deger
katan tum paydaslarimiza ve
girisimcilerimize tesekkur ederiz.

MiNi
SPO

B2B odakli eslestirme
programimiz CYBER
1E1ile, Haziran ayi
icerisinde 12 kurumsal
partnerimizi bunyemizde
yer alan firmalarla

bir araya getirerek 80

is birligi gorismesi
gergeklestirdigimizi
biliyor musunuz?

SEKTOREL

Bulusmalar

Bilkent CYBERPARK - Sektorel Bulusma Gunleri

TR laal 8
S AN 8

'ﬁ-— Y o

Saglik Teknolojileri

[T - CYBERPARK Sektorel Bulusma Gunleni
Serisinin 11.si Saghk Teknolojilen
alaninda Gerceklestirildi!

Ayni sektdrde faaliyet gésteren firmalarimizi bir araya
getirerek potansiyel is birliklerinin olusmasina zemin
hazirlamay1 hedefleyen programumiz CYBERPARK
Sektérel Bulusma Gunlerinin on birinicisi 26 May1s
2022 Persembe gunu “Saghk Teknolojileri” alaninda
gerceklestirildi.

Bu faaliyet alaninda galismalarini yiriten Sentebiolab A.S., o
Thorvacs, Meddata, DataMed, Heartsapiens, Galileo firmalarinin O NS
katildiklar etkinlikte; tim katiimcilar bolgemizde yuruttikleri
calisma ve yetkinliklerine yonelik bilgi paylasiminda bulundu.

Bulusma Giinleri
etkinliginin, bolgemizde yer
alan firmalarin iletisimini
artirmak ve CYBERPARK'In
sinerjisinden faydalanmak
CYBERPARK Sektorel Bulusma Gilinleri 6nimizdeki dénemde de icin tasarlandigini
farkli sektdrlerde faaliyet gosteren firmalari bir araya getirerek is biliyor muydunuz?
birligi zemini hazirlamaya devam edecek.

Etkinlige katilan firmalarimiza tesekkur ederiz.
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Firmalarimizdan

Cerebrum Tech, lilkesindeki ve diinyadaki
sorunlara yanit arayan, yasadigi gezegeni
guzellestirmek icin caba gosteren, “Bildiklerimizin
degil, bilmediklerimizin pesindeyiz!” ilkesi ile

yola gikarak dijital donusimin lideri ve kiiresel
diizeyde bir teknoloji hub'i olmak igin kurdugu giiglii
ekosistemde; farkli coziimler/iriinler gelistirerek
genglere ve yeni fikirlere ilham olmayi hedefleyen
yeni nesil bir startup teknoloji firmasidir.

Silikon Vadisi'nden Ankara'ya, Seul'den Londra'ya pek

cok yerde ofisleri olan Cerebrum Tech'i farkli kilan, blyuk
hayal ve idealleri olan girisimcilere ve baska bir dinyanin
pesinde kosan her renkten gence kucak agiyor olmasidir.

Kendisini her daim yenileyebilen bir firma olmak igin
inovasyonu benimseyen, gliven 6nceligine nem veren,
karsilikli saygi gergcevesinde takim galismasi bilincini
ortaya koyan, en son gelismeleri aninda yakalayabilmek
icin diri tuttugu ceviklik ve merak duygusunu derinden
hisseden Cerebrum Tech, kiiresel sorunlari gelistirdigi
teknolojilerle ¢ozmek igin canla basla ¢alisiyor. Bu
misyon dogrultusunda, deniz kaynaklarini, vahsi yasami,
kiresel sagligi, cevresel ve kurumsal surdirlebilirligi,
sosyo-ekonomik kalkinmayi, iklim krizini ve temiz
enerjinin dnemini ve her tirli ilerleme igin sart olan
egitim konusunu odaklandigi ana konular olarak ele
aliyor. Bu konulara ¢oztimler arayan Cerebrum Tech, akilli
sehir teknolojilerinden Metaverse'e, siber glivenlikten
robotik siireg otomasyonuna ve yapay zekaya kadar pek
cok aragla kuresel standartlara uygun yenilikgi ¢oziimler
Uretiyor.

Dinyanin degisen ve farklilasan sorunlari Cerebrum
Tech'i de ilgilendiriyor. Bu nedenle Cerebrum Tech,
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Birlesmis Milletler gibi gesitli kurum ve kuruluslarin
calismalarini yakindan takip ederek egitimden iklim
krizine kadar pek ¢ok alanda yeni ¢ozimler sunabilmenin
pesinde emin adimlarla ilerliyor. Daha surdurulebilir ve
yasanabilir bir diinya igin gelistirdigi Cereverse projesi ile
de dinyanin sorunlarina katki saglamanin pesinde kosuyor
¢unku Cereverse, dijital dlinyada harcanan eforun, kurulan
etkilesimlerin ve edinilen deneyimlerin gergek diinyada
daha yasanabilir ve surdurilebilir bir hayat kurulmasinda
rol oynamasini temel hedefi olarak belirlemis nihai bir
metaverse ekosistemi olarak tasarlanmis durumda.

Cereverse ekosisteminde yararlanilacak olan her

turld WEB 3.0, blok zinciri, NFT, DAO vb. teknolojiler

ve teknoloji kavramlari ile kullanicilar yalnizca

sosyallesip eglenmeyecek; insanlar ayni zamanda bu
sanal dinyada kesfedecek ve galismalarini BM'nin
Surdurilebilir Kalkinma Amaglari’na uyumlu bir bigimde
gercgeklestirebilecek. Cereverse ile Cerebrum Tech'in amaci
insanlarin diinyaya olan borcunu geri 6deyebilmesini
saglamak, diinyadan alinanin bir nebze de olsa diinyaya
geri verilmesine onayak olabilmektir.

Dinya degisirken ve teknoloji son hizla gelismeye devam
ederken Cerebrum Tech de gelecedi sekillendirerek bu
alanda dncu olmak istiyor. Bu nedenle Cerebrum Tech,
metaverse, WEB 3.0, blok zinciri vb. gibi son teknolojik
gelismeleri her daim takip ederek giinden gline ilerleme
kat ediyor. Bu uzun yolculukta insana ve dogaya saygill,
llkesinin ve diinyanin degerlerinin farkinda, ¢alismayi ve
her zaman gelismeyi vizyon ve misyon edinen Cerebrum
Tech, alanindaki uzman kadrosuyla birlikte olusturdugu
farkli goziimler ve ortaya cikardigi Cereverse ile BM'nin
SKA'larina var guicuyle katki sunarak Turkiye'nin oncu ve
yeni nesil teknoloji sirketi olmaya devam edecek.

- L J

konneka
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www.konneka.com

Hayatimiza giren mobil cihazlar giinlik yasamin
vazgegilmez bir pargasi haline geldi. Teknolojik
gelismeler sayesinde mobil cihazlar her gegen giin resim
ve belge paylasimi, kamera ve internet kullanimi gibi yeni
ozelliklerle karsimiza gikiyor. Birgok 6zelligi destekleyen
mobil cihazlarin giiniimizdeki kullanimlari artiyor.

Bu artis ile birlikte sistem ve guivenlik agiklari ortaya ¢ikiyor.
Bu agiklarin baslica sebebi, kullanicilarin verilerini mobil
cihazlarda depolamak istemesi ve bu verilere her zaman
kolaylikla erismek istemesidir. Kullanicilarin isteklerinin
artmasiyla birlikte gtinden gtine siber guvenlik suglari da
dogru orantili olarak artiyor. Bu tip problemlerin artmasindaki
en temel sebeplerden birisi ise kullanicilardaki mobil cihaz
kullanim bilincinin eksikligidir. Yapilan bir arastirmaya gore
kullanicilarin yaklasik %60'inin internet kullanirken nelere
dikkat etmeleri gerektigini bilmedigi ve cihaz glivenligi
hakkinda bilgilerinin yetersiz oldugu ortaya gikmistir.

Bu durumun yansimalarini mobil cihazlardaki viris
oranlarinda gormek mimkundur. McAfee’'nin 2020 yilinda
yayimladigi son rapora gore diinya tzerindeki 40 milyondan
fazla mobil cihaz virlsler, tarafindan enfekte edilmistir. Bu
rakam her gecen giin artmaktadir. Oyle ki sirketlerin %97'si
bir ya da birden fazla virUs ailesiyle her yil karsilasmaktadir.
Virislerin en yayginlarindan biri olan Bankacilik Truva

At (Banking Trojan Horse), 2020 yilinda %15 artmistir ve
kullanicilarin mobil bankacilik sistemlerini tehdit etmektedir.

Zararli yazilimlar mobil cihazlarimiza bulasarak kisisel
verilerimizi tehdit ederler. Ozellikle bankacilik verilerimize
ulasilmasi halinde bizi maddi zarara ugratmanin yaninda

T.C kimlik numaramiz sifrelerimiz gibi kisisel verilerimiz de
ele gegirilmis olur. Kisisel verilerin ele gegirilmesi durumda
dijital sistemlere olan gliven zamanla azalacaktir. Bu sebeple
insanlar verimliligi daha az olan geleneksel sistemlere
yonelecektir.

Firmamizin gelistirdigi mobil Sandbox uygulamasi bu
problemlere bir ¢6zim olarak tasarlandi. Strekli gincel
tutulan yapisi ve yapay zeka destekli teknolojisiyle zararli

Afsin VATANSEVER
Genel Mudur Yardimcist

yazilimlari en iyi sekilde tespit etme ve siniflandirma
ozelliklerine sahip olan bu sistemin ana prensibi gtivenli
bir ortam olusturup bu ortam igerisinde dinamik ve/

veya statik testler yapilmasina olanak saglamasidir. Bu
testler sayisiz parametreyi goze alarak zararli yazilimlarin
bilinen butiin saklanma yollarini agiga gikarir. Yapilan bu
testler sonucunda da agiga ¢ikardigi zararli yazilimlarin
siniflandirmasini yaparak kullaniciyi detayli bir bigimde
bilgilendirir. Otomatik testlere ek olarak kullanicinin
manuel test yapmasina da olanak saglayarak yapay
zekanin eksik kaldigi bazi 6zellestirilmis ihtiyaglarin hizlica
test edilmesini saglar. Boylece Sandbox, buyik kullanici
kitlesine ulasan mobil uygulamalarin amacina uygun
calisip calismadigini, kullanicilarin 6nemli verilerinin kotiye
kullanip kullanilmadigini, mobil cihazda zararli bir yazilim
bulunuyorsa tespit edilebilmesini saglar. Mobil cihaz
guvenligi alaninda bireysel denemeler ve gikarimlarin
yetersiz kalmasi nedeniyle sirketler yapay zekaya yoneldi.
Sandbox sistemlerinde glivenligi gliglendirdiginden biyiik
veri ve kriterlerle islem yapilir. Bu verileri yapay zeka
kolaylikla isleyebilir. Mabil cihaz glivenligindeki yapay zeka
alaninda her gegen giin talep daha da artiyor. Firmamiz da
bu artan talepleri karsilayarak yurt disi pazarina agiliyor.

Koticll yazilimlarin kullanimi, pandemide kendine yeni
bir alan buldu. Artan kotticul yaziim sayisiyla birlikte
Sandbox gibi uygulamalara ihtiyag artti. Bunu pandemi
ile birlikte bu alanda yapilan yatinmlarin artmasindan ve
sektoriin toplam market buyukligunin her gegen giin
bUylmesinden de gorebiliriz.

Kisacasi ginimuzde bitin kisisel bilgilerimizi
sakladigimiz ve yanimizdan ayirmadigimiz mobil cihazlar,
kullanicilar icin en biiyilk tehlikeye donisebilir. Bunun
onlne gegmek de biz kullanicilarin elindedir. Kétu

amagl kullanilan yazilimlarin gelisimine paralel olarak,
firmamizin gelistirdigi Sandbox uygulamasi, kullandigi
yapay zeka teknolojisiyle birlikte her gin gelismekte ve

kotl amagli yazilimlarin 6niine gegmektedir. 47



Ahmet GUNERI
Genel Mudur

TR7 olarak, tilkemizin siber giivenlik konusunda
gelisime ihtiya¢ duyulan alanlarindan biri olan
yiik dengeleme, uygulama dagitim ve uygulama
giivenligi konularinda disa bagimliligi ortadan
kaldirip, olusabilecek glivenlik agiklarini en aza
indirmeyi hedefleyerek yola giktik.

Bu dogrultuda Tirkiye'nin ilk Yik Dengeleme

ve Web Uygulama Guivenlik Duvari (LB&WAF)
dridnu olan TRScaler ile 2008 yilinda baslayan
galismalarimiz, 2020 yilindan itibaren TR7 Markasi
ile yiksek performansli ve yenilikgi 6zelliklerin
mevcut teknolojimize eklenmesi ile devam ediyor.

Kritik kamu kurumlarinda ve 6zel sektorde
kullanilmakta olan TR7 Yiuk Dengeleme ve Web
Uygulama Guvenlik Duvari ve anahtarlama
Urinlerimizle son kullanicilarimiza; donanim,
sanal cihaz ve uyelik sistemi (subscription)

ile Ug ana baslik altinda ve tam olarak son
kullanicilarin ihtiyacina gore dlgeklenmis LB&
WAF ve anahtarlama ¢ozumleri sunuyoruz. Ayrica
teknolojilerimiz ile kullanim kolayligi, performans,
anlasilabilir yonetici raporlari ve nemli 6lgtde fiyat
avantaji sagliyoruz.

Bankaciliktan enerjiye, sagliktan egitime kadar
kritik altyapilarimizin hemen hemen tamami

global Ureticilerin sagladigi teknolojiler ile isletilip
givenligi saglaniyordu. Son yillarda “Yerli Milli
Teknoloji Hamlesi” ile birlikte Glkemize birgok

yerli teknoloji kazandirildi. TR7 olarak bizler de

bu hamleye 6nemli bir katkida bulundugumuzu
disinuyoruz. Uriinlerimiz, internet tizerinden gelen
tim uygulama ve servislerin trafigini Gzerinden
gegirerek, sunucularda olusabilecek yogunlugu
dengeleyip, 7. katmandan gelebilecek siber

ataklari engelliyor. Bu sayede son yillarda ozellikle
uygulama katmanindan yapilan siber ataklari yerli
teknolojimiz ile durdurabiliyoruz.

L/ TR/

www.tr7.com

Mevcut ¢cozimlerimize ek olarak, ISP’ler icin
1. Katman Anahtarlama Cihazi ve Yénetim
Yazilimi teknolojilerimiz ile de mevcut trin
yelpazemizi genislettik. ISP’ler igin gelistirilen
teknolojimiz ile; test sebekelerinden uygun
otomasyon yonetimini kullanarak test
asamalarini hizlandirip verimliligin artirilmasi,
gelistirilecek test otomasyonunun sagladigi
faydalar ile testlerin dogrulugunun artmasi,
zaman kayiplarinin énune gegilmesi, testlerin
raporlama kalitesinin artmasi, strekli
butlnlestirme sirecine gegisin saglanmasini
amagliyoruz. Projemiz ile konvansiyonel
¢ozUmlere gore daha az maliyet ile altyapi
durumunu izleme ve baglanti sorunlarini
giderme slrecini minimalize etmeyi
planliyoruz.

TR7 olarak; yenilikgi, akilli ve glvenilir
donanim-yazilim ¢éziimlerimizin
surdurdlebilirligini ve devamliligini saglayarak
Tarkiye'den sonra global pazarda daileri
teknolojilerin seyrine yon veren teknoloji
firmalarindan biri olmayi hedefliyoruz.
Ulkemize milyonlarca dolara mal olan
yabanci menseili Urtnler yerine, %100 yerli
teknolojiler gelistirerek, milli bilgi giivenligi
seviyesini artirmak ve llkemizin 6z
kaynaklarina katkida bulunarak disa
bagimuligr azaltmak ve iginde bulundugumuz
kiresel pazarda biyimeyi sirdirerek
uluslararasi olgekli bir sirket olmak,

onemli hedeflerimiz arasinda yer aliyor.
Sonyillarda Birlesik Arap Emirlikleri,

Katar ve ingiltere basta olmak iizere cesitli
Ulkelerde is ortakliklarina imza attik. Yapilan
katma degerli distributorlik anlagmalar
kapsaminda, dUrunlerimizin yurt disindaki satis
ve tanitim faaliyetleri devam edecektir.

: N
Wiser Sense
wisersense.io

Wisersense, artan bakim ve eneriji
maliyetlerini kontrol eden, ugtan uca
Endistri 4.0 tabanli makine saglig
izleme sistemleri icin donanim ve
yazilim treten %100 yerli bir firmadir.

Endustri 4.0 ve dijitallesme trendi dogrultusunda
akilli fabrika ve akilli sehir projeleriigin izleme,
takip, uzaktan ol¢iim ve olasi arizalarin, ariza
baslangicindan itibaren tespitini gergeklestiren
¢ozumler sunuyoruz. Motorlar, kompresarler, fanlar,
pompalar gibi doner ekipmanlar basta olmak tzere
dretimin her asamasinda irili ufakli tim sistemlerin
sagligi izlenebilir. Bu sayede ariza ve sorunlarin
erken tespiti, operasyon ve personel giivenliginde
iyilesme, durus surelerinde azalma, Gretimde

artis, nihai Urln kalitesinde artis gibi bircok fayda
saglanmaktadir. “Birakin Makineleriniz Sizinle
Konussun!”

Endustriyel tesislerdeki makine ve ekipmanlar
gerek yatinm maliyetlerinin ylksekligi gerekse
uUretim siireglerini dogrudan etkilemelerinden dolayi
isletmeler igin cok degerli varliklardir. Bu kadar
degerli varliklarin kendi baslarina birakilmalari
mumbkun degildir. Etrafimiz verilerle gevrelenmis
durumdadir. Bu verilerin toplanip anlamlandirilmasi,
endustriyel tesislerin varliklarinin devam ettirmeleri
ve karliliklarini artirmalariicin cok onemlidir.

WiserSense farkli tiirlerde akilli makine sagligi
izleme ¢ozimleri gelistiren donanim ve yazilimda
Tarkiye'nin %100 yerli firmasidir ve 20 yildir titresim
alanindadir. Tecribelerimizin 15 yili, agirlikli olarak
savunma, beyaz esya, otomotiv vb. sektorlerdeki
farkli makinelerin titresim optimizasyonu ile
gegmistir. Biz esas olarak titresim, akustik vb. gibi
yuksek ornekleme oranli sensorlere odaklaniyoruz.
Bunun baslica nedeni, bize makine sagligi hakkinda
cok fazla bilgi vermeleridir.

Kadem Berker YASAR
CEO

Fatih ALTUNEL
CTO

Ozet olarak WiserSense,

« Sensdarlerinin tim mekanik ve elektronik
parcalarini tasarlar, tretir, monte eder ve test eder,

« Tim akilli sensorler icin farkl optimize edilmis
gomuld yazilimlar gelistirir,

« Hem yerinde hem de bulutta kullanilmak Gzere
sensor veri analizi ile ilgili yazilim ¢ozumleri
gelistirir,

« Hem ug cihazlarda hem de sunucu tarafinda

sensor veri analizi yapar

Farkli yapay zeka yeteneklerine sahip guvenli,

genisletilebilir IOT ve makine sagligi veri analiz

platformlarina sahiptir.

Her turlu zorlu sartlara uygun sensor gozimleri

Uretebildigi igin ¢6zim ortagi olarak davranir.

Bilindigi gibi glinimizde birgok firma kendi
ekipmanlarina “edge computing” yeteneklerine sahip
sensorler eklemeye ¢alisiyor. Bunu yaparak, yalnizca
arizalari erken tahmin etmekle kalmiyor, ayni
zamanda son kullanici memnuniyetini de artiriyorlar.

Gunumduzde izleme sistemleriigin en 6nemli kavram,
dijital ikiz islevlerini entegre etmektir. WiserSense

olarak en blyuk farkimiz, sahadan topladigimiz ham
verileri makine ve ekipman sagligi igin isleyip makine
6grenimi yaparak, dijital ikiz icin de depolamamizdir.

WiserSense olarak, isletmelerin mevcut varlik
yonetim uygulamalarina daha fazla islevsellik
eklemekteyiz. isletmelere en iyi oldugumuz
konularda destegimizi ve uzmanligimizi veriyoruz.
Halihazirda dlkemizin birgok glizide isletmesinde
makine ve ekipman sagligi takibinde ve akilli

sehir uygulamalarinda variz. isletmelerin dijital
donlsumlerine yapay zeka tabanli yaziimlarimiz ve
yiksek kabiliyetli sensorlerimizle yon verdigimiz igin
¢ok mutluyuz. 49
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2 Hollanda

|
I l‘ a | e t Bilkent CYBERPARK BIL-TEL Kumesi, 14-18
Haziran 2022 tarihleri arasinda Hollanda'min
baskenti Amsterdam’a Hollanda Ticaret

u Heyeti duizenledi. 7 kiime uyesi firma,
Amsterdam'da bulunduklan sure boyunca
bir¢cok kurum ve firma ile Hollanda ve

Avrupa pazarina acilmaya yonelik
gorusmeler gerceklestirdi.

T.C. Ticaret Bakanligi Turkiye Bilisim Sektorinin
Uluslararasilasmasi ve E-Turquality (Bilisim Yildizlari)
programinda yer alan HISER projesi destegi ile
gerceklestirilen programda, firmalar Avrupa’nin 6nde
gelen teknoloji etkinliklerinden The Next Web'e katilarak
konferanslara katilma ve partnerlik gorismeleri yapma
sansini yakaladi.

Bilkent CYBERPARK
BIL-TEL Kumesi
Avrupa'ya Adim Att!

BIL-TEL Kiimesi
Hollanda Ticaret Heyeti
katilimcilarinin program

boyunca toplamda 70'den Hollanda’d:i sirket kurulumu, vergilendirme ve
e BLKENT fazla bire bir is gBrismesi hukukkslal :'u'r[Edirlhikkldn'da yetrelluzr:\lanlz.stlr tgraflnda?t.
— AT gergeklestirilen bilgilendirme toplantilari ile devam etti.
 BIL-TEL CYBERPARK gerceklestirdigini

Amsterdam Baskonsolosu Sn. Engin ARIKAN'in
makaminda ziyaret edilmesi ile baslayan Heyet;

biliyor muydunuz? Lahey Ticaret Musaviri Sn. Askin PEKEI_‘in"de eslik ettigi
program boyunca farkli yatirimci ve stratejik partnerlerle
bir araya gelen Bil-TEL Kime uyeleri, 6nemli temaslarda
bulundular. Etkinlik boyunca Avrupa'daki son sektorel
gelismeler hakkinda bilgi edinen katilimcilar, sunum
yaparak Urlnlerini tanitma firsatini da yakaladilar.

J
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Baskent Universitesi Uluslararasi Ticaret ve Lojistik
Bélimin'nden mezun olan Emir Ali DUZENLI, Nisan 2022

itibariyle Operasyon Destek Hizmetleri Mudirlugiinde Veri Analiz
Uzman Yardimcisi olarak Bilkent CYBERPARK ailesine katildi.

Emir Ali; mevzuatlar ve operasyonel sureglerin yurutilmesi
konularinda destek sagliyor.

BILKENT

istanbul Universitesi Endiistri Muhendisligi Bolimi’'nden 1998 i Ankara Universitesi Hungaroloji C I B E R R K E.I.lllf.ent USIVGQZI:SSI lGrzflk Tasarlml A
yilinda mezun olan Nihal YAZGAN; is uygulamalari, yazilim ; boliminden 2014 yilinda mezun . E?\I$L’TCUEH Ne.n 20;'2'_:_;1 melzuKn oan Tya
teknolojileri ve dijital dontusim alanlarindaki deneyimlerinin : olan Ezgican ALKAN, Nisan 2022 « V153N tibariyte urumsa

ardindan, Mayis 2022 itibariyle Girisimcilik, is Birligi ve Teknoloji
Transfer Muduru olarak Bilkent CYBERPARK ailesine katildi.

itibariyle Operasyon Destek
Hizmetleri biriminde Raporlama ve
Veri Analizi Uzman Yardimcisi olarak
Bilkent CYBERPARK ailesine katildi.

’ iletisim Uzmani olarak Bilkent CYBERPARK
] ailesine katild!.

Asya; sosyal medya yonetimi, dijital
pazarlama, grafik tasarim ve gorsel iletisim
konularinda destek sagliyor.

Nihal; Teknopark mevzuati, destek ve tesvikler, is gelistirme,
firma ve girisimcilerimize sundugumuz programlarin yonetimi
gibi katma degerli hizmetleri sektdr deneyimi ile birlestirerek,
girisimci ve firmalarimizin gelisimi ve glglenmesi amaci ile

calisiyor.

Ezgican; mevzuatlar ve operasyonel
slreglerin yurutilmesi konularinda
destek sagliyor.

BIL
Nt

Abant izzet Baysal Universitesi iktisat 1 Y B

bélimiinden mezun olan Berk GOKNAR,
Mayis 2022 tarihi itibariyle Operasyon Destek
Hizmetleri Mudurligidnde Veri Analiz Uzman
Yardimcisi olarak Bilkent CYBERPARK ailesine
katildi.

Hacettepe Universitesi Aile ve Tiiketici
Bilimleri bolumunden 2017 yilinda mezun olan
Beste BOYA, Nisan 2022 itibariyle Girisimcilik,
is Birligi ve Teknoloji Transfer biriminde Uzman
olarak Bilkent CYBERPARK ailesine katildi.

Beste; TUBITAK BiGG MARKA ve CyberCulture
Projeleri, kulugka programlari ve proje
degerlendirmeleri konularinda destek sagliyor.

Berk; mevzuatlar ve operasyonel sureglerin
yurutilmesi konularinda destek sagliyor.
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Yeni
. Katilanlar
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BiLKENT Telefon +90 312 265 00 40

Faks +90 312 265 00 48

‘ Y B E R P A R K E-mail info@CYBERPARK.com.tr
Adres CYBERPARK, Cyberplaza No:4/B Kat 1,
Bilkent 06800, ANKARA

www.cyberpark.com.tr

@ Bilkent CYBERPARK ° Bilkent CYBERPARK Bilkent CYBERPARK o cyberparktgb




